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INTRODUCAO

A Matriz Curricular Municipal que apresentamos neste
documento é o resultado de um cuidadoso processo de
adaptacdo e desenvolvimento, com a Base Nacional
Comum  Curricular (BNCC) como seu alicerce
fundamental.

Foi concebida em colaboragao direta com a equipe da
Secretaria Municipal de Educacao (SEMED),
coordenadores e professores da rede municipal, que
desempenharam um papel crucial em sua criagao,
contribuindo com suas experiéncias e insights, garantindo
que as diretrizes da BNCC fossem adaptadas de maneira
sensivel e relevante para nossos alunos.
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A BNCC, um marco importante na educagéao brasileira,
estabeleceu as diretrizes essenciais para a educacéao
basica em nosso pais, garantindo um conjunto de
conhecimentos, habilidades e competéncias que todos os
estudantes devem adquirir ao longo de sua jornada
educacional. Nossa matriz curricular municipal € um
reflexo do compromisso em oferecer uma educacao de
qualidade, alinhada as necessidades e realidades de
nossa regiao.

Neste documento, vocé encontrara propostas
metodolégicas que orientarao nossos professores na
condugdo das aulas, meios de avaliagdo que nos
permitirdao acompanhar o progresso de nossos alunos,
assim como planilhas detalhadas com as habilidades
especificas que serdao desenvolvidas em cada etapa do
ensino. E um importante instrumento para promover o
desenvolvimento integral de nossos estudantes,
preparando-os para os desafios do século XXI.




TIMBO

O municipio de Timbd, conhecido como Pérola do Vale,
iniciou sua histéria em 1869, com a fundacao da cidade
pelo imigrante alemé&o, Frederico Donner. Desde entao,
Timbdé vem se desenvolvendo e destacando-se em areas
como a educagdo, qualidade de vida, economia,
inovacgao, infraestrutura e turismo. Timbd é classificada,
pela ONU, como a 10® melhor cidade do pais para morar.
Tem o titulo de Capital Nacional do Cicloturismo, através
da Lei n°14.659/23. Em nivel estadual, a 32 cidade em
qualidade de ensino. A populacdo, segundo o Censo de
2022, é de 46.099 pessoas.

As diretrizes estabelecidas pelos Orgdos Federais,
Estaduais e pelo Conselho Municipal de Educacéo,
estabeleceram a Secretaria Municipal de Educacido de
Timbé - SEMED que, atualmente, esta sob a gestdo do
Secretario da Educacao, Alfroh Postai.

Na SEMED ha os Departamentos de Ensino e de
Apoio Administrativo. O Departamento de Ensino trabalha
com: Educacao Infantil; Ensino Fundamental e Educacéao
de Jovens e Adultos. O Departamento de Apoio
Administrativo atua com a Divisao de Alimentacao
Escolar. A SEMED tem uma conduta pautada em rede, ou
seja, 11 Nucleos de Educacdo Infantil 12 Unidades Pré
Escolares e 6 Escolas de ensino Fundamental funcionam
num sistema em que as agdes sao tratadas em conjunto,
resultando em um posicionamento de cumplicidade,

articulacbes e compromissos.




EDUCACAO ESPECIAL
E INCLUSIVA

Nossa Politica Municipal de Educacao Especial na
Perspectiva da Educacao Inclusiva tem como intencao
preservar 0SS avangos universais e nacionais ja
conquistados, assim como colaborar ativamente com a
construgcdo de uma sociedade mais justa e de maior
equidade para todas e todos.

Entendemos que uma Educacdo Especial na
Perspectiva da Educacgédo Inclusiva de qualidade consiste
em um alinhamento coerente e muito bem estruturado
entre discurso, pratica e tecnologia. Seu constante
aperfeicoamento técnico e cientifico, sociolégico,
filoséfico, dotados de muita ternura e coragem, séao
elementos indispensaveis na construcdo de uma
Educacio de exceléncia para todas as pessoas.

Para conhecer nossa politica acesse:

Politica Municipal de Educacio Especial na perspectiva da
Educacio Inclusiva@

>

Educacédo Especial e Inclusiva
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https://drive.google.com/file/d/1eWdbZ9FP3FBbEtUHUpUC6TvbZVzTJngG/view?usp=sharing
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ALFABETIZACAO

Apresentacao

A construcdo de uma matriz municipal de ensino é um
passo crucial para direcionar as politicas educacionais
locais de maneira eficaz e alinhada com as diretrizes
nacionais. No contexto dos anos iniciais do Ensino
Fundamental, do 1° ao 5° ano, a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) desempenha um papel fundamental,
fornecendo um quadro sélido de competéncias e
habilidades a serem desenvolvidas pelos estudantes.

"A BNCC do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, ao
valorizar as situagdes ludicas de aprendizagem,
aponta para a necessaria articulacdo com as
experiéncias vivenciadas na Educacdo Infantil. Tal
articulagdo precisa prever tanto a progressiva
sistematizacao dessas experiéncias quanto o
desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de
relagdo com o mundo, novas possibilidades de ler e
formular hipoteses sobre os fenébmenos, de testa-las,
de refuta-las, de elaborar conclusbées, em uma
atitude ativa na construgcdo de conhecimentos.
Nesse periodo da vida, as criangas estdo vivendo
mudangas importantes em seu processo de
desenvolvimento que repercutem em suas relagdes
consigo mesmas, com os outros e com o mundo."
(BNCC, 2018, p. 58)

A BNCC oferece uma estrutura flexivel, permitindo que
municipios escolham abordagens pedagégicas que melhor
se adaptem as suas realidades locais. E crucial
considerar diferentes metodologias de ensino para
promover a alfabetizacdo de forma eficaz. Além das
abordagens tradicionais, como o método fbnico, que




enfatiza a associagdo entre letras e sons, e o
construtivismo, que valoriza a construgdo ativa do
conhecimento pelo aluno, é importante incorporar
praticas pedagogicas que levem em conta as
especificidades de uma comunidade tecnolégica.

No que diz respeito a avaliacdo, € fundamental adotar
uma abordagem formativa e continua, indo além das
avaliagcbes tradicionais. Além de provas e testes, é
possivel utilizar instrumentos de avaliagdo diagndstica
para identificar as necessidades individuais dos alunos,
permitindo uma intervencdo mais direcionada.

Observagbes em sala de aula, analise de trabalhos e
projetos dos estudantes, e feedbacks regulares séao
ferramentas valiosas para acompanhar o progresso e o
desenvolvimento de habilidades, bem como para
identificar desafios especificos que os alunos podem
enfrentar na jornada da alfabetizagdo. Considerar a
flexibilidade oferecida pela BNCC, escolhendo
metodologias de ensino que atendam as necessidades
locais e promovam a inclusdo e a valorizagédo da cultura
tecnolégica. A avaliagdo, por sua vez, deve ser
abrangente e formativa, auxiliando no acompanhamento
do progresso dos estudantes e na identificacdao de areas
que precisam de atencido especial. Essas abordagens
contribuem para uma educagdo de qualidade que
prepara nossos estudantes para os desafios do século
XXI, adaptando-se as particularidades de cada
comunidade.

E importante destacar que a construcdo da matriz
municipal foi pensada nas particularidades de nossa
comunidade, e representa um passo fundamental para a
promocao de uma educacgao de qualidade e relevante. Ao
observar as habilidades e competéncias delineadas na




matriz, estaremos preparando nossos estudantes para os
desafios contemporédneos, capacitando-os nao apenas
com as habilidades tradicionais de alfabetizacdo, mas
também com as competéncias digitais necessarias para
prosperar em um mundo cada vez mais tecnoldégico.

A matriz municipal de ensino, ao se adaptar as
necessidades locais, torna-se uma ferramenta poderosa
para a construcdo de um futuro educacional mais
inclusivo e alinhado com as demandas da sociedade
moderna.

Matriz das habilidades por turma
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Apresentacao

Desde os primordios da humanidade o homem
estabelece relacdes, estas, que se transformaram com o
passar dos anos, sendo mais veemente em tempos atuais.
Entretanto, no decorrer do desenvolvimento humano o
sujeito se constrdi culturalmente mediado por meio das

relagdes, a qual
vem produzindo e sendo produzida por homens e
mulheres e que essa distingcdo n&do é apenas natural
e biolégica, mas também histérico-cultural: nés
aprendemos a ser homens e mulheres nas relagdes
que estabelecemos entre nds, mediados pelos
si93r1if)icados e praticas culturais. (FONTANA, 2010,
p. 37).

Dessa forma, a histéria de um povo, de um lugar ou
mesmo de um documento vai ganhando forca e
legitimidade como registro histérico pelo contexto em que
s&o produzidos. Nesse sentido, para entender o ensino da
arte, no que tange ao ensino das artes no século XXl e
toda sua importancia para o desenvolvimento sensivel
humano, cabe olhar a sua trajetéria fragil trazendo no
documento oficial a nomenclatura- Educacgao Artistica em
1971.




Segundo Brasil (1998 ), volta-se ao ensino mecanizado
e / ou a livre expressao, onde nao precisava de formacéao
académica para a docéncia. Um novo olhar para o ensino
ocorreu por meio da Lei de Diretrizes e Bases (LDB), de
20 de dezembro de 1996, que indica, em seu artigo 25: “O
ensino da arte constituira componente curricular
obrigatério, nos diversos niveis da educacido basica, de
forma a promover o desenvolvimento cultural dos alunos”
(BRASIL, 1996). Onde a Arte se transfigura, na busca
pela valorizacdo do sujeito, sua relacdo com o saber
artistico e cultural voltado a sua histéria, ao seu entorno,
buscando a transformacdo de sujeitos mais sensiveis

culturalmente (FUSARI; FERRAZ, 2001).
Assim, a disciplina traz um olhar voltado ao respeito as

culturas e producdes artisticas dos povos tendo como via
de trabalho docente as linguagens artisticas como as
Artes Visuais, Danga, Musica e Teatro que fazem parte do
contexto educacional artistico, enfatizado e ampliado com
a BNCC- Base Nacional Comum Curricular, criado em
2018. Por conseguinte, trabalhar arte na escola em
tempos atuais, proporciona desvelar a realidade, pois o
artista projeta em seu trabalho sua visdo de mundo,
assim, nado tem como haver criagbes iguais. Partindo
desse principio, o professor cria uma realidade criativa e
se propde a explorar, além da escola, espacos e lugares
que auxiliam as aprendizagens por meio da experiéncia,
ao mesmo tempo em que estimula a percepcao estética e
as relagbes dialéticas para que os alunos se tornem
cidaddos mais criticos, reflexivos, criativos e sensiveis.
Segundo a BNCC (BRASIL, 2018, p. 193),

[...] as manifestacbes artisticas ndo podem ser
reduzidas as produgdes legitimadas pelas
instituicdes culturais e veiculadas pela midia,
tampouco a pratica artistica pode ser vista
como mera aquisicdo de coédigos e técnicas.




A aprendizagem de Arte precisa alcangar a
experiéncia e a vivéncia artistica como pratica social,
permitindo que os alunos sejam protagonistas e
criadores.

O professor precisa ser eterno propositor, pesquisador
para mediar as produgbes artisticas dos alunos que se
constituem também com suas vivéncias e experiéncias
abarcadas pelo ensino nao- formal e informal. Producgdes,
estas, que oportunizam o aluno além de criar e inovar, a
buscar seu protagonismo. Assim, a BNCC traz no campo
da arte seis dimensdes que podem oportunizar essa
evolugdo de autonomia artistica e que permite o
professor articular de forma flexivel. Sendo as dimensdes
da BNCC (2018, p. 192 — 193):

Criacao: refere-se ao fazer artistico, quando os
sujeitos criam, produzem e constroem. Trata-se de uma
atitude intencional e investigativa que confere
materialidade estética a sentimentos, ideias, desejos e
representacdbes em processos, acontecimentos e
producdes artisticas individuais ou coletivas. Essa
dimenséo trata do aprender o que estad em jogo durante o
fazer artistico, processo permeado por tomadas de
decisdo, entraves, desafios, conflitos, negociagdes e
inquietacdes.

Critica: refere-se as impressdes que impulsionam os
sujeitos em direcao a novas compreensdes do espago em
que vivem, com base no estabelecimento de relagdes, por
meio do estudo e da pesquisa, entre as diversas
experiéncias e manifestagdes artisticas e culturais vividas
e conhecidas. Essa dimenséo articula acdo e pensamento
propositivos, envolvendo aspectos estéticos, politicos,
historicos, filosoficos, sociais, econdmicos e culturais.

Estesia: refere-se a experiéncia sensivel dos sujeitos




em relagao ao espaco, ao tempo, ao som, a acdo, as
imagens, ao proprio corpo e aos diferentes materiais.
Essa dimensao articula a sensibilidade e a percepcéao,
tomadas como forma de conhecer a si mesmo, o outro e o
mundo. Nela, o corpo em sua totalidade (emocgéo,
percepcao, intuicdo, sensibilidade e intelecto) é o
protagonista da experiéncia.

Expressao: refere-se as possibilidades de exteriorizar
e manifestar as criacdes subjetivas por meio de
procedimentos artisticos, tanto em ambito individual
quanto coletivo. Essa dimensdo emerge da experiéncia
artistica com os elementos constitutivos de cada
linguagem, dos seus vocabularios especificos e das suas
materialidades.

Fruicao: refere-se ao deleite, ao prazer, ao
estranhamento e a abertura para se sensibilizar durante a
participagcdo em praticas artisticas e culturais. Essa
dimensao implica disponibilidade dos sujeitos para a
relacdo continuada com producdes artisticas e culturais
oriundas das mais diversas épocas, lugares e grupos
sociais.

Reflexdo: refere-se ao processo de construir
argumentos e ponderacdes sobre as fruicdes, as
experiéncias e o0s processos criativos, artisticos e
culturais. E a atitude de perceber, analisar e interpretar as
manifestacdes artisticas e culturais, seja como criador,
seja como leitor.

Metodologia

Estudar arte na escola é importante para o aluno, pois
nesse ambiente ele é estimulado a ser protagonista, por
meio do estimulo a inovagao, criagcdo e ressignificagcao
trazendo a sua leitura do contexto onde vive e do mundo.




Para que isso ocorra de forma significativa, ou seja, faga
sentido, € necessario incluir um repertério da arte local,
regional, estadual, nacional e internacional®[...] por
diferentes pessoas, classes sociais e periodos histéricos
[...]”, onde estudar e conhecer arte faga sentido na vida
do aluno, internalizando o que for significativo e
externalizando o que compreendera no contexto social e
cultural que esteja inserido. (FERRAZ; FUSARI, 2009, p.
19).

Nessa engrenagem educacional, cabe ao professor
metodologias diferenciadas, sendo algumas que possam
ser trabalhadas, a seguir:

A abordagem triangular

Ocorre com base nos estudos da Ana Mae Barbosa
que estruturou o ensino em 3 eixos: contextualizacgao,
fruicdo e producdo. Nesse sentido, a abordagem
Triangular da liberdade ao professor de como conduzir a
aula dentro desses eixos, pois ndo é um modelo fechado,
que nao aceita alteracdes bem como ndo tem ordem dos
eixos para iniciar a abordagem metodolégica.

Dentro dessa estrutura,
0 eixo contextualizagao
traz a compreensao da
histéria da arte de
forma compreensivel
para cada faixa etaria
de ensino. O eixo
fruicao compete a

mediagao que o]
professor ira  conduzir
de algum momento

da historia da arte ou




mesmo de aspectos da cultura visual com os alunos. Ja
no eixo produgdo, cabe a criagdo, criatividade e
exploracdo de materialidades para a construgcdo da
pratica artistica.

Cultura Visual

A metodologia da cultura visual
dialoga com a abordagem
triangular, pois esta, trata-se de
inclusdo, no modo de trabalhar
as imagens do cotidiano -
publicidade, informacao, filme,
desenhos animados, lugares,
espacos, etc. Por isso a cultura
visual, visa desenvolver um

olhar critico, sensivel e
contextualizado no contexto
onde o aluno vive,

resultando em um fazer artistico
de autoria significativa.
A expresséo cultura visual refere-se a uma diversidade

de praticas e interpretagdes criticas em torno das
relacdes entre as posicdes subjetivas e as praticas
culturais e sociais do olhar. (...) do movimento cultural
que orienta a reflexdo e as praticas relacionadas a
maneiras de ver e de visualizar as representacgdes
culturais e, em particular, refiro-me as maneiras
subjetivas e intrasubjetivas de ver o mundo e a si mesmo.
(HERNANDEZ, 2007, p.22.)

Dessa forma, a pratica artistica com base nesta
metodologia fara com que o aluno seja autbnomo na
construgdo de um trabalho de autoria significativa.




Estética do Cotidiano

Esta metodologia proporciona
0 contato préoximo a objetos,

espagos e sujeitos que contam (“*j"“(‘g‘g\:"}é\)

histoérias, percebendo a < 2 t &Y
importdncia do passado para Lw,‘_’:_‘
compreender e ressignificar o A
presente . Assim, muito das ' )

histérias conta-se por meio de
objetos , que trazem dizeres e e H
saberes que ha por tras deles. (@_\\
Desta forma os alunos aprendem \
sobre a familia, arte e cultura de

forma ludica e estética.

Para Richter(2003) a estética do cotidiano busca o
olhar do meio familiar, que traz sua importancia, pois
muitas das vezes , sdo informacdes, estorias, relatos
passados de geragcdo em geracdo. Tamanha
importancia, para aproximar da escola esta diversidade
cultural para perpetuar no futuro.

Metodologia ativa

A expressao metodologia ativa tem base na inovacéao
(analogica e digital), na convivéncia e o planejamento,
pilares que funcionam como norteadores na elaboracao
das proposi¢gdbes pedagdgicas em que os professores
podem se basear em aprendizagem baseada em
projetos, problemas ou em equipe para criar 0s
percursos criativos, poéticos, estéticos e educativos, as
situacbes de aprendizagem, bem como as ambiéncias
criadoras e educadoras que primam por uma “escola
expandida” que consiste em planejar e criar tempo,

y.



espago e materialidades para que vivéncias com a arte
possam acontecer.

Espagos propositores

Pensar nos espacos da arte é de grande relevancia
no contexto escolar. Pois diversas metodologias sao
usadas no decorrer das aulas, assim, o olhar macro para
0s espacgos escolares ,podem enriquecer a dindmica das
aulas . Tanto a escolha de novos espagos bem como
proporcionar ambiéncias criadoras e educadoras, o
professor poderd ter como foco a situagdo de
aprendizagem de “acdo criadora”, por exemplo,
discutindo com os estudantes tanto os préprios
processos de escolha de materialidades, os processos
criativos e as poéticas pessoais, como os de colegas e

artistas.
Exemplificando os espagos, trazemos exemplos. O

professor podera criar um ateli€ moével ou fixo; uma
parede/carrinho sonora com a participacdo dos
estudantes e familiares; pode ser proporcionado
ambiente para apreciar imagens, ouvir musicas, fazer
contacdo de histoérias ou assistir a videos (que
apresentem varias linguagens, como espetaculos de
danca ,teatro , filmes , documentarios, entre outras) ou
mesmo organizar um ambiente tematico de acordo com o
estudo realizado, podendo, assim, ampliar o repertério
cultural e o vocabulario dos estudantes. Nado podemos
deixar de considerar a ambiéncia criadora e educadora
dos locais frequentados nas visitas culturais, como
museus, galerias, ateliés de artistas, bibliotecas, festas
culturais, cinema, teatro, locais com arte publica,
manifestacdes culturais regionais e festas populares,
que podem acontecer presencial ou virtualmente.




Estes espacos ndo formais de ensino ampliam as
experiéncias culturais que podem ser fios condutores de
inspiracdo para estudos e organizagdes diversificadas
no contexto escolar.

Avaliacao
A avaliacdo do processo de ensino e aprendizagem,
€ realizada de forma continua, com o objetivo de

diagnosticar o conhecimento de cada aluno. Na
disciplina de Artes ,segundo a BNCC (2019):

A avaliagao nos processos de aprendizagem em Arte
requer conhecimento, experiéncia, critérios
coerentes e clareza para quem avalia e é avaliado.
Nesse documento, a avaliagao € entendida como um
processo formativo, com o envolvimento da
comunidade escolar, em que o papel do professor é
o de ensinar e aprender, mantendo sempre a postura
de pesquisador. (BNCC,2019 p. 244).

Sendo assim, as artes envolvem uma avaliacdo mais
afetuosa, envolvendo experiéncias, trabalhando estética,
poética pessoal e a produgdo de conhecimento
cooperativo. A avaliacdo é a base de ensinar e aprender,

também:

[...] acompanbhar, questionar, | instigar e
principalmente provocar mudangas. E retomar o que
foi feito desde o primeiro momento e gestar novo
planejamento com base na observacao sisteméatica e
no registro consciente, nos acertos e desacertos,
costurando um processo no outro de forma dialética.
Uma avaliagcéo é sempre o embrido da préxima agao
pedagogica. (MODINGER et al., 2012, p. 149).

E importante ressaltar que, no componente curricular
Arte, a avaliagcdo nao deve focar apenas o fazer artistico,
ja que o trabalho e também os critérios de avaliacédo
devem estar alinhados com os varios eixos de
aprendizagem, como a produgcdo, a fruicdo e a
contextualizagcdo, mas também deve acompanhar como
os estudantes percebem-se como seres de cultura e
poténcia poética.




Assim, podemos pensar em critérios, por exemplo,
como eles “ identificam elementos constitutivos e
materialidades em obras de artistas, composicdes
musicais, suas producdes e de seus colegas”, como
perceber a arte em seu meio sociocultural valorizam
acervos locais que podem também dialogar com
producdes globais”.

A avaliacdo é delicada no que tange a disciplina,
pois o olhar é subjetivo. Mas pode-se alinhar critérios
significativos de acordo com cada atividade realizada,
seja estruturada pelo professor ou por vezes de forma
conjunta com os alunos.

Artes visuais e a costura com demais
linguagens artisticas

No decorrer dos nove anos do Ensino Fundamental
acredita-se na ampliacao do repertorio
artistico/estético/cultural, contribuindo para o
amadurecimento de suas habilidades, tornando o
estudante protagonista de suas praticas artisticas. O
professor além de trabalhar o componente artes visuais,
podera incorporar outras linguagens artisticas, como: a
danga, o teatro, a musica, a literatura e o cinema,
como forma de artes integradas que explora as relagdes
e articulagbes entre as diferentes linguagens e suas
praticas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das
novas tecnologias de informacdo e comunicacdo. Nesse
sentido, ao abordar um movimento artistico, o professor
podera ressignificar em forma de dramatizagao, ou
mesmo, pintura misturando interpretagdo, dramatizacgéo,
musica, de forma simplificada, podendo envolver
linguagens artisticas.




Um aprender artistico rizomatico

Neste documento as habilidades s&o organizadas em
dois blocos (1° ao 5° ano e 6° ao 9° ano), com o intuito
de permitir que as escolas e os professores organizem
seus curriculos e suas propostas pedagogicas com a
devida adequacdo aos seus contextos. A progresséo das
aprendizagens ndo esta proposta de forma linear, rigida
ou cumulativa com relagdo a cada linguagem ou objeto
de conhecimento, mas propde um movimento no qual
cada nova experiéncia se relaciona com as anteriores e
as posteriores na aprendizagem de Arte. Considerando
esses pressupostos, e em articulagdo com as
competéncias gerais da Educacdo Basica e as
competéncias especificas da area de Linguagens, o
componente curricular de Arte deve garantir aos alunos o
desenvolvimento de algumas competéncias especificas, a
seguir:

. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente
praticas e producgdes artisticas e culturais do seu
entorno social e desenvolver a capacidade de
compreender as relagdes entre as linguagens da Arte
e suas praticas integradas;

. Analisar e valorizar o patriménio artistico nacional e
internacional e conhecer distintas matrizes estéticas e
culturais, especialmente aquelas manifestas na arte e
nas culturas que constituem a identidade brasileira;

. Problematizar questdes sociais, econdmicas,
cientificas, tecnolégicas e culturais;

. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o
trabalho coletivo permitindo a ludicidade, a
percepgao, a expressividade e a imaginagao;




. Proporcionar a utilizacdo de diferentes materiais,
instrumentos, experimentos por meio de exercicios,
producdes, intervencdes e apresentacoes artisticas.
Musica

A proposicdo pedagdgica para musica presente neste
documento convida professores a trilharem um percurso
sensivel e ludico pela experiéncia criativa. Temos
compromisso com o conhecimento da mdusica e da
linguagem musical. Buscando através da metodologia
ativa, ndo seguir um sentido “técnico” do do termo, com
foco predominantemente no ensino teérico dessa arte, ou
buscado, por exemplo, alfabetizar musicalmente os
estudantes.

Segundo a BNCC (2018), a Musica é a expressao
artistica que se materializa por meio dos sons, que
ganham forma, sentido e significado no dmbito tanto da
sensibilidade subjetiva quanto das interagdes sociais,
como resultado de saberes e valores diversos
estabelecidos no dominio de cada cultura. A ampliacéo e
a producdo dos conhecimentos musicais passam pela
percepcao, experimentacao, reprodugido, manipulacao e
criacdo de materiais sonoros diversos, dos mais
préoximos aos mais distantes da cultura musical dos
alunos. Esse processo lhes possibilita vivenciar a musica
inter-relacionada a diversidade e desenvolver saberes
musicais fundamentais para sua insercado e participacao
critica e ativa na sociedade. Para a tradi¢cao, a técnica e
a erudicdo sao aspectos considerados essenciais para
uma boa formacao musical.

Desde meados do século XX, entretanto, outro modo
de ensinar e aprender musica vem sendo aceito e




valorizado. A fim de ampliar a percepg¢ao e a consciéncia
do individuo e contribuir para a superacgao de
preconceitos, posturas individualistas e visdes de mundo
dualistas, trés eixos de trabalho fazem parte dessa nova
pratica: A apreciagcao, a performance e a criagcao musical.

O ato de ouvir e apreciar musicas e cangdes consiste
em receber estimulos sonoros, transforma-los em
percepcdes e, entao, inseri-las em nosso contexto mental
(psiquico, afetivo, cultural, entre outros). Essa insercao
se da mediante a estruturacdo de novas configuracodes
mentais. Nossa reacao a musica é, portanto, um ato de
(re)criagdo. Segundo Moraes, a musica atua por meio
de trés dimensdes: a corpérea-sensorial, a afetiva-
subjetiva e a estético-social. Essas dimensdes sé&o
indissociaveis e integram aspectos fisioldgicos,
psicolégicos e socioculturais.

A dimensao corpoérea-sensorial € epidérmica, esta
relacionada ao ritmo e é acompanhada pelo ato de
dancar. J4 a afetivo-subjetiva relaciona-se as sensacgdes,
lembrancas, emogdes e sentimentos e é dificil de definir
verbalmente. A estética-social, por sua vez, envolve a
apreciagdo musical baseada em determinadas estruturas
e formas estéticas compartilhadas e é estabelecida
histérica e socialmente por meio do contato com
diferentes musicas e cangbes. O jogo e a brincadeira
permitem que os estudantes dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental realizem experimentagcbes com materiais
sonoros, instrumentos musicais, o corpo e a voz.

Ao participarem desse tipo de sensibilizagdo, eles
desenvolvem habilidades relacionadas tanto a escuta
musical como a performance e a criacdo. A escuta
sonora e musical desenvolve aquilo que Murray Schafer




chamou de “ouvido pensante”. mais do que simplesmente
ouvir, a escuta atenta e sensivel leva os estudantes a
perceber, analisar e refletir sobre o mundo a sua volta e
sobre as produgdes musicais. A performance, por sua
vez, nao é tratada como atividade delegada apenas a
instrumentistas talentosos ou “génios” musicais, mas
como uma atividade criativa e ativa, o que inclui a
participacdo envolvida e comprometida dos estudantes.
Nessa perspectiva, a improvisagdo e a composicao
musical complexa sao equivalentes a criagdo musical.
Isso quer dizer que a criacdo musical se relaciona a uma
organizagao de ideias que podem ou nao seguir
principios de estilo. Mais uma vez, o engajamento dos
estudantes é essencial: é preciso ter consciéncia de que
se esta criando uma sequéncia de sons ter essa
intencdo, além do fato de essa sequéncia conseguir
expressar seus pensamentos e emocdoes.

Para Hans-Joachim Koellreutter, a improvisagcao esta
sempre relacionada com a autodisciplina, a
concentracdo, o trabalho em equipe, a memoéria e o
senso critico.

Habilidades da BNCC referentes a essa linguagem:

. Atividades de escuta sensivel de sons e de musica;

. Atividades de fazer musica, enfocando as
brincadeiras e os jogos musicais;

. Desenvolvimento gradativo do saber formal da
musica, como a notagdo musical e os instrumentos
tradicionais;

. Ampliagdo do repertério cultural dos estudantes,
abordando diversos géneros musicais e expressodes
contemporaneas e nao ocidentais.




Matriz das habilidades de Artes



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1kWK14Q3jfzOxuXEONDrsW3D25JyAGlfz2-on69m5PT0/edit?usp=sharing

o
CIENCIAS :

Apresentacao

O planejamento do ensino de Ciéncias sera organizado
com base em trés eixos tematicos: Terra e Universo,
Matéria e Energia e Vida e Evolucdo. Em Matéria e
Energia, o objetivo é desenvolver a capacidade de
entender a natureza da matéria e os diferentes usos da
energia. Que envolve compreender a origem, a utilizagao
e 0 processamento de recursos naturais e energéticos.

O eixo Terra e Universo, visa compreender as
caracteristicas (dimensbes, composi¢cao, localizagdes,
movimentos e forgas que atuam entre eles) da Terra, do
Sol, da Lua e de outros corpos celestes, bem como os
fendmenos relacionados a eles. E o eixo Vida e Evolugado
engloba o estudo de tudo que se relaciona com os seres
vivos: caracteristicas e necessidades, processo evolutivo,
interacao entre os seres vivos — principalmente a que o
ser humano estabelece entre si e com os demais seres
vivos e elementos ndo vivos do ambiente — e preservagao
da biodiversidade.




Metodologia

A disciplina de Ciéncias visa ajudar os alunos a
pensar de maneira logica sobre os atos do cotidiano e a
resolver problemas praticos. Dado que o mundo caminha
cada vez mais num sentido cientifico e tecnoldgico, é
importante que os alunos se preparem para viver nele.
As ciéncias, como constru¢do mental, podem promover o
desenvolvimento intelectual das criangas e contribuir
positivamente para o desenvolvimento de outras areas.
Na Rede Municipal de Ensino de Timbd, para que a
disciplina de Ciéncias possa atingir seus objetivos,
desenvolvendo nos alunos as habilidades e
competéncias contempladas na BNCC o planejamento
sera norteado pelo conceito do letramento cientifico.
Segundo o INEP, 2010:

Entende-se como letramento cientifico a capacidade
de empregar o conhecimento cientifico para
identificar questdes, adquirir novos conhecimentos,
explicar fendmenos cientificos e tirar conclusdes
baseadas em evidéncias sobre questdes cientificas.
Também faz parte do conceito de letramento
cientifico a compreensdo das caracteristicas que
diferenciam a ciéncia como uma forma de
conhecimento e investigagdo; a consciéncia de como
a ciéncia e a tecnologia moldam nosso meio
material, cultural e intelectual; e o interesse em
engajar-se em questdes cientificas, como cidadéao
critico capaz de compreender e tomar decisdes
sobre o mundo natural e as mudancas ocorridas
nele.

Uma das metodologias para o ensino de Ciéncias na

perspectiva do letramento cientifico € a metodologia da
investigagdo. Esta metodologia é constituida por
instrumentos que permitem a reflexdo e a
experimentacao, pautados num conjunto de
conhecimentos que facilitam a leitura de mundo e
viabilizam ao aluno a tomada de decisdes, diretas e

indiretas, que irdo, ou nao, afetar a sua vida.




O ensino de Ciéncias, para os alunos do Ensino
Fundamental Il, serd organizado em trés eixos: Terra e
Universo, Matéria e Energia, Vida e Saude. O
profissional desta area, juntamente com os alunos,
evidenciara situagdes problemas (pergunta de partida)
baseando-se nos objetos do conhecimento propostos
para cada eixo. Estas ac¢des possibilitaram aos alunos
conhecer a realidade, integrando saberes tedricos e
empiricos, em diferentes areas e escalas de
planejamento, lembrando que a educacgéao cientifica pode
ser entendida como um conjunto de conhecimentos que
possibilitam o entendimento sobre o funcionamento do
mundo que nos cerca tanto do ponto de vista bioldgico,
quimico, fisico e tecnolégico. Segundo a BNCC, 2018:

O ensino de Ciéncias “...pressupde organizar as
situagdes de aprendizagem partindo de questdes que
sejam desafiadoras e reconhecendo a diversidade
cultural, que estimulem o interesse e a curiosidade
cientifica dos alunos e possibilitem definir

problemas, levantar, analisar e representar
resultados; comunicar conclusbes e  propor
intervencgoes.

O método utilizado no processo de iniciagao cientifica
podera nortear o planejamento das aulas de Ciéncias.
Ele é constituido por etapas como:

. Definicao de problemas, cujos objetivos sao
possibilitar ao aluno observar o mundo a sua volta e
fazer perguntas, analisar demandas, delinear
problemas e planejar investigagbes e propor
hipoteses.

. Levantamento, analise e representacao, para que o
aluno desenvolva as competéncias de: planejar e
realizar atividades de campo (experimentos,
observacgbes, leituras, visitas, ambientes virtuais
etc.), desenvolver e utilizar ferramentas, inclusive
digitais, para coleta, analise e representacdo de




. (imagens, esquemas, tabelas, graficos, quadros,
diagramas, mapas, modelos, representacbdes de
sistemas, fluxogramas, mapas conceituais,
simulagdes, aplicativos etc.), avaliar informacao
(validade, coeréncia e adequacdo ao problema
formulado), elaborar explicacbes e/ou modelos,
associar explicagbes e/ou modelos a evolugcédo
histérica dos conhecimentos cientificos envolvidos,
selecionar e construir argumentos com base em
evidéncias, modelos e/ou conhecimentos cientificos,
aprimorar seus saberes e incorporar, gradualmente, e
de modo significativo, o conhecimento cientifico e
desenvolver solugdes para problemas cotidianos
usando diferentes ferramentas, inclusive digitais.

. Comunicacao que permitirda ao aluno organizar e/ou
extrapolar conclusdes, relatar informag¢ées de forma
oral, escrita ou multimodal, apresentar, de forma
sistematica, dados e resultados de investigacoes,
participar de discussdes de carater cientifico com
colegas, professores, familiares e comunidade em
geral e considerar contra argumentos para rever
processos investigativos e conclusoes.

Avaliacao

As estratégias de avaliacdo podem ser de diversas
naturezas e tipologias, ndo tendo de se subordinar a
uma abordagem didatica uUnica, mas ter o objeto do
conhecimento como eixo norteador ao se estabelecer
metas ou objetivos a serem atingidos. A aprendizagem
em Ciéncias pode ocorrer em espaco nao formais como:
feiras, mostras, oficinas, visitacdes a parques ou trilhas
ecologicas, cavernas, sitios arqueoldgicos, criatorio,




propriedades agricolas, museu oceanografico,
observatoérios ou planetarios, ou em espacgos formais
como: na sala de aula, laboratérios, registro de
observagbes, relatos, experimentagdo, circuito de
palestras, seminarios para a socializacdao da
aprendizagem. Estes movimentos sdo subsidios para
que o professor realize uma avaliagcdao processual,
formativa e diagnoéstica e redimensione suas acgobes
gquando necessario.

O planejamento do ensino de Ciéncias, na Rede
Municipal de Educacdo de Timbd visa desenvolver
habilidades e competéncias para que o aluno possa
compreender e intervir de maneira responsavel no
mundo que o cerca. Podera ser avaliado com a
aplicacdo de diferentes instrumentos evidenciando o
cumprimento dos objetivos propostos nas oito
habilidades a serem desenvolvidas conforme tabela
abaixo:

. Compreender as Ciéncias da Natureza como
empreendimento humano e o conhecimento cientifico
como provisorio, cultural e historico.

. Compreender conceitos fundamentais e estruturas
explicativas das Ciéncias da Natureza, bem como
dominar processos, praticas e procedimentos da
investigacao cientifica, de modo a sentir seguranga
no debate de questbes cientificas, tecnoldgicas,
socioambientais e do mundo do trabalho, continuar
aprendendo e colaborar para a construgdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

. Analisar, compreender e explicar caracteristicas,
fendbmenos e processos relativos ao mundo natural,




social e tecnolégico (incluindo o digital), como
também as relagdes que se estabelecem entre eles,
exercitando a curiosidade para fazer perguntas,
buscar respostas e criar solugdes (inclusive
tecnolégicas) com base nos conhecimentos das
Ciéncias da Natureza

Avaliar aplicagbes e implicagdes politicas,
socioambientais e culturais da ciéncia e de suas
tecnologias para propor alternativas aos desafios do
mundo contemporaneo, incluindo aqueles relativos
ao mundo do trabalho.

Construir argumentos com base em dados,
evidéncias e informacgdes confiaveis e negociar e
defender ideias e pontos de vista que promovam a
consciéncia socioambiental e o respeito a si proprio e
ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade de
individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de
qualquer natureza.

Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais
de informagdo e comunicagdo para se comunicar,
acessar e disseminar informacgdes, produzir
conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da
Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e
ética.

Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e
bem-estar, compreendendo- se na diversidade
humana, fazendo-se respeitar e respeitando o outro,
recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da
Natureza e as suas tecnologias.

. Agir pessoal e coletivamente com respeito,
autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia
e determinacdo, recorrendo aos conhecimentos das
Ciéncias da Natureza para tomar decisdes frente a
questdes cientifico-tecnoldégicas e socioambientais e
a respeito da saude individual e coletiva, com base
em principios éticos, democraticos, sustentaveis e
solidarios.




Matriz das habilidades de Ciéncias
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EDUCACAO 5.
FISICA 8

Apresentagio 1

A Educacao Fisica € o componente curricular que
tematiza as praticas corporais em suas diversas formas
de codificacdo e significagdo social, entendidas como
manifestacbes das possibilidades expressivas dos
sujeitos, produzidas por diversos grupos sociais no
decorrer da historia. Nessa concepg¢do, o movimento
humano esta sempre inserido no ambito da cultura e nao
se limita a um deslocamento espaco-temporal de um
segmento corporal ou de um corpo todo.

Metodologia

Nas aulas, as praticas corporais devem ser abordadas
como fenébmeno cultural dindmico, diversificado,
pluridimensional, singular e contraditério. Desse modo,
€ possivel assegurar aos alunos a (re)construgcdo de um
conjunto de conhecimentos que permitam ampliar sua
consciéncia a respeito de seus movimentos e dos
recursos para o cuidado de si e dos outros e
desenvolver autonomia para apropriacao e utilizagao da
cultura corporal de movimento em diversas finalidades
humanas, favorecendo sua participacdo de forma
confiante e autoral na sociedade.




E fundamental frisar que a Educacgdo Fisica oferece
uma série de possibilidades para enriquecer a
experiéncia das criancas, jovens e adultos na Educacao
Béasica, permitindo o acesso a um vasto universo
cultural. Esse universo compreende saberes corporais,
experiéncias estéticas, emotivas, ludicas e agonistas,
que se inscrevem, mas nao se restringem, a
racionalidade tipica dos saberes cientificos que,
comumente, orienta as praticas pedagdgicas na escola.
Experimentar e analisar as diferentes formas de
expressdo que nao se alicergam apenas nessa
racionalidade ¢é wuma das potencialidades desse
componente na Educacdo Basica. Para além da
vivéncia, a experiéncia efetiva das praticas corporais
oportuniza aos alunos participar, de forma autébnoma, em
contextos de lazer e saude.

Ha trés elementos fundamentais comuns as praticas
corporais: movimento corporal como elemento essencial;
organizacao interna (de maior ou menor grau), pautada
por uma légica especifica; e produto cultural vinculado
com o lazer/entretenimento e/ ou o cuidado com o corpo
e a saude.

Portanto, entende-se que essas praticas corporais sao
aquelas realizadas fora das obrigacbes laborais,
domésticas, higiénicas e religiosas, nas quais os sujeitos
se envolvem em funcao de propoésitos especificos, sem
carater instrumental.

Cada pratica corporal propicia ao sujeito o acesso a
uma dimensdo de conhecimentos e de experiéncias aos
quais ele nao teria de outro modo. A vivéncia da pratica
€ uma forma de gerar um tipo de conhecimento muito
particular e insubstituivel e, para que ela seja
significativa, é preciso problematizar, desnaturalizar e




e evidenciar a multiplicidade de sentidos e significados
que o0s grupos sociais conferem as diferentes
manifestacdes da cultura corporal de movimento. Logo,
as praticas corporais sdo textos culturais passiveis de
leitura e producdo. Esse modo de entender a Educacéao
Fisica permite articula-la a area de Linguagens,
resguardadas as singularidades de cada um dos seus
componentes, conforme reafirmado nas Diretrizes
Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental de
Nove Anos (Resolugdo CNE/CEB n° 7/2010).

Na BNCC, cada uma das praticas corporais
tematizadas compde uma das seis unidades tematicas
abordadas ao longo do Ensino Fundamental. Cabe
destacar que a categorizagcdo apresentada nao tem
pretensbes de universalidade, pois se trata de um
entendimento possivel, entre outros, sobre as
denominagbes das (e as fronteiras entre as)
manifestagcdes culturais tematizadas na Educacao Fisica
escolar.

A unidade tematica Brincadeiras e jogos explora
aquelas atividades voluntarias exercidas dentro de
determinados limites de tempo e espaco, caracterizadas
pela criagdo e alteragdo de regras, pela obediéncia de
cada participante ao que foi combinado coletivamente,
bem como pela apreciacdo do ato de brincar em si.
Essas praticas ndo possuem um conjunto estavel de
regras e, portanto, ainda que possam ser reconhecidos
jogos similares em diferentes épocas e partes do mundo,
esses sao recriados, constantemente, pelos diversos
grupos culturais. Mesmo assim, é possivel reconhecer
gque um conjunto grande dessas brincadeiras e jogos é
difundido por meio de redes de sociabilidade informais, o
que permite denomina-los populares.




E importante fazer uma distingdo entre jogo como
conteudo especifico e jogo como ferramenta auxiliar de
ensino. Nao é raro que, no campo educacional, jogos e
brincadeiras sejam inventados com o objetivo de
provocar interacdes sociais especificas entre seus
participantes ou para fixar determinados conhecimentos.
O jogo, nesse sentido, é entendido como meio para se
aprender outra coisa, como no jogo dos “10 passes”
quando usado para ensinar retencao coletiva da posse
de bola, concepcdo ndo adotada na organizagdo dos
conhecimentos de Educacadao Fisica na BNCC. Neste
documento, as brincadeiras e os jogos tém valor em si e
precisam ser organizados para ser estudados. Sao
igualmente relevantes os jogos e as brincadeiras
presentes na memédria dos povos indigenas e das
comunidades tradicionais, que trazem consigo formas de
conviver, oportunizando o reconhecimento de seus
valores e formas de viver em diferentes contextos
ambientais e socioculturais brasileiros.

Por sua vez, a unidade tematica Esportes reune tanto
as manifestacdes mais formais dessa pratica quanto as
derivadas. O esporte como uma das praticas mais
conhecidas da contemporaneidade, por sua grande
presenca nos meios de comunicag¢ido, caracteriza-se por
ser orientado pela comparacdao de um determinado
desempenho entre individuos ou grupos (adversarios),
regido por um conjunto de regras formais,
institucionalizadas por organizagdes (associagoes,
federagbes e confederagbes esportivas), as quais
definem as normas de disputa e promovem o
desenvolvimento das modalidades em todos os niveis de
competicdo. No entanto, essas caracteristicas nao
possuem um unico sentido ou somente um significado




entre aqueles que o praticam, especialmente quando o
esporte é realizado no contexto do lazer, da educacao e
da saude. Como toda pratica social, o esporte é passivel
de recriagdo por quem se envolve com ele.

As praticas derivadas dos esportes mantém,
essencialmente, suas caracteristicas formais de
regulacdo das ag¢des, mas adaptam as demais normas
institucionais aos interesses dos participantes, as
caracteristicas do espago, ao numero de jogadores, ao
material disponivel etc. Isso permite afirmar, por
exemplo, que, em um jogo de dois contra dois em uma
cesta de basquetebol, os participantes estdo jogando
basquetebol, mesmo n&o sendo obedecidos os 50
artigos que integram o regulamento oficial da
modalidade.

Para a estruturacdao dessa unidade tematica, é
utilizado um modelo de classificacdo baseado na légica
interna, tendo como referéncia os critérios de
cooperagao, interacdo com o adversario, desempenho
motor e objetivos taticos da acg¢do. Esse modelo
possibilita a distribuicao das modalidades esportivas em
categorias, privilegiando as ag¢des motoras intrinsecas,
reunindo esportes que apresentam exigéncias motrizes
semelhantes no desenvolvimento de suas praticas.

Assim, sdo apresentadas sete categorias de esportes
(note-se que as modalidades citadas na descrigcdao das
categorias servem apenas para facilitar a compreenséo
do que caracteriza cada uma das categorias. Portanto,
ndao sao prescricbes das modalidades a ser
obrigatoriamente tematizadas na escola):




. Marca: conjunto de modalidades que se caracterizam
por comparar os resultados registrados em
segundos, metros ou quilos(patinagao de velocidade,
todas as provas do atletismo, remo, ciclismo,
levantamento de peso etc.).

. Precisao: conjunto de modalidades que se
caracterizam por arremessar/langar um objeto,
procurando acertar um alvo especifico, estatico ou
em movimento, comparando-se 0 numero de
tentativas empreendidas, a pontuacdo estabelecida
em cada tentativa (maior ou menor do que a do
adversario) ou a proximidade do objeto arremessado
ao alvo (mais perto ou mais longe do que o
adversario conseguiu deixar), como nos seguintes
casos: bocha, curling, golfe, tiro com arco, tiro
esportivo etc.

. Técnico - combinatério: reune modalidades nas
guais o resultado da agado motora comparado € a
qualidade do movimento segundo padrbes técnico -
combinatoérios (ginastica artistica, ginastica ritmica,
nado sincronizado, patinacdo artistica, saltos
ornamentais etc.).

. Rede/quadra dividida ou parede de rebote: relne
modalidades que se caracterizam por arremessar,
lancar ou rebater a bola em direcao a setores da
guadra adversaria nos quais o rival seja incapaz de
devolvé-la da mesma forma ou que leve o adversario
a cometer um erro dentro do periodo de tempo em
gque o objeto do jogo esta em movimento. Alguns
exemplos de esportes de rede sao voleibol, vblei de
praia, ténis de campo, ténis de mesa, badminton e
peteca. Ja os esportes de parede incluem pelota
basca, raquetebol, squash etc.




. Campo e taco: categoria que reine as modalidades
que se caracterizam por rebater a bola langcada pelo
adversario o mais longe possivel, para tentar
percorrer o maior numero de vezes as bases ou a
maior distancia possivel entre as bases, enquanto os
defensores nao recuperam o controle da bola, e,
assim, somar pontos (beisebol, criquete, softbol etc.).

. Invasédo ou territorial: conjunto de modalidades que
se caracterizam por comparar a capacidade de uma
equipe introduzir ou levar uma bola (ou outro objeto)
a uma meta ou setor da quadra/ campo defendida
pelos adversarios (gol, cesta, touchdown etc.),
protegendo, simultaneamente, o proprio alvo, meta
ou setor do campo (basquetebol, frisbee, futebol,
futsal, futebol americano, handebol, héquei sobre
grama, polo aquatico, rugbi etc.).

. Combate: reune modalidades caracterizadas como
disputas nas quais o oponente deve ser subjugado,
com técnicas, taticas e estratégias de desequilibrio,
contusdao, imobilizacdo ou exclusdo de um
determinado espacgo, por meio de combinagbes de
acbOes de ataque e defesa (judd, boxe, esgrima, tae
kwon do etc.).

Na unidade tematica Ginasticas, sao propostas
praticas com formas de organizagao e significados muito
diferentes, o que leva a necessidade de explicitar a
classificagcao adotada: (a) ginastica geral; (b) ginasticas
de condicionamento fisico; e (c) ginasticas de
conscientizagéo corporal.




. Campo e taco: categoria que reine as modalidades
que se caracterizam por rebater a bola langcada pelo
adversario o mais longe possivel, para tentar
percorrer o maior numero de vezes as bases ou a
maior distancia possivel entre as bases, enquanto os
defensores nao recuperam o controle da bola, e,
assim, somar pontos (beisebol, criquete, softbol etc.).

. Invasédo ou territorial: conjunto de modalidades que
se caracterizam por comparar a capacidade de uma
equipe introduzir ou levar uma bola (ou outro objeto)
a uma meta ou setor da quadra/ campo defendida
pelos adversarios (gol, cesta, touchdown etc.),
protegendo, simultaneamente, o proprio alvo, meta
ou setor do campo (basquetebol, frisbee, futebol,
futsal, futebol americano, handebol, héquei sobre
grama, polo aquatico, rugbi etc.).

. Combate: reune modalidades caracterizadas como
disputas nas quais o oponente deve ser subjugado,
com técnicas, taticas e estratégias de desequilibrio,
contusdao, imobilizacdo ou exclusdo de um
determinado espacgo, por meio de combinagbes de
acbOes de ataque e defesa (judd, boxe, esgrima, tae
kwon do etc.).

Na unidade tematica Ginasticas, sao propostas
praticas com formas de organizagao e significados muito
diferentes, o que leva a necessidade de explicitar a
classificacdo adotada: (a) ginastica geral; (b) ginasticas
de condicionamento fisico; e (c) ginasticas de
conscientizagao corporal.

A ginastica geral, também conhecida como ginastica
para todos, relune as praticas corporais que tém como
elemento organizador a exploracdo das possibilidades
acrobaticas e expressivas do corpo, a interagao social, o




compartilhamento do aprendizado e a nao
competitividade. Podem ser constituidas de exercicios no
solo, no ar (saltos), em aparelhos (trapézio, corda, fita
elastica), de maneira individual ou coletiva, e combinam
um conjunto bem variado de piruetas, rolamentos,
paradas de mao, pontes, piramides humanas etc.
Integram também essa pratica os denominados jogos de
malabar ou malabarismo.

As ginasticas de condicionamento fisico se
caracterizam pela exercitacdo corporal orientada a
melhoria do rendimento, a aquisicdo e a manutencgao da
condicdo fisica individual ou a modificagédo da
composigcao corporal. Geralmente, sdo organizadas em
sessdes planejadas de movimentos repetidos, com
frequéncia e intensidade definidas. Podem ser
orientadas de acordo com uma populagcdo especifica,
como a ginastica para gestantes, ou atreladas a
situagdes ambientais determinadas, como a ginastica
laboral.

As ginasticas de conscientizagao corporal reunem
praticas que empregam movimentos suaves e lentos, tal
como a recorréncia a posturas ou a conscientizacao de
exercicios respiratorios, voltados para a obtencao de
uma melhor percepg¢ao sobre o proprio corpo. Algumas
dessas praticas que constituem esse grupo tém origem
em praticas corporais milenares da cultura oriental.

Por sua vez, a unidade tematica Dancas explora o
conjunto das praticas corporais caracterizadas por
movimentos ritmicos, organizados em passos e
evolugbes especificas, muitas vezes também integradas
a coreografias. As dancas podem ser realizadas de
forma individual, em duplas ou em grupos, sendo essas
duas ultimas as formas mais comuns. Diferentes de




outras praticas corporais ritmico-expressivas, elas se
desenvolvem em codificacoes particulares,
historicamente constituidas, que permitem identificar
movimentos e ritmos musicais peculiares associados a
cada uma delas.

A unidade tematica Lutas focaliza as disputas
corporais, nas quais o0s participantes empregam
técnicas, taticas e estratégias especificas para
imobilizar, desequilibrar, atingir ou excluir o oponente de
um determinado espago, combinando a¢cdes de ataque e
defesa dirigidas ao corpo do adversario. Dessa forma,
além das lutas presentes no contexto comunitario e
regional, podem ser tratadas lutas brasileiras (capoeira,
huka-huka, luta marajoara etc.), bem como Iutas de
diversos paises do mundo (judd, aikido, jiu-jitsu, muay
thai, boxe, chinese boxing, esgrima, kendo etc.).

Por fim, na unidade tematica Praticas corporais de
aventura, exploram-se expressdées e formas de
experimentagao corporal centradas nas pericias e
proezas provocadas pelas situagdes de imprevisibilidade
que se apresentam quando o praticante interage com um
ambiente  desafiador. @ Algumas dessas praticas
costumam receber outras denominag¢des, como esportes
de risco, esportes alternativos e esportes extremos.
Assim como as demais praticas, elas sao objeto também
de diferentes classificagbes, conforme o critério que se
utilize. Neste documento, optou-se por diferencia-las
com base no ambiente de que necessitam para ser
realizadas: na natureza e urbanas. As praticas de
aventura na natureza se caracterizam por explorar as
incertezas que o ambiente fisico cria para o praticante
na geracao da vertigem e do risco controlado, como em
corrida orientada, corrida de aventura, corridas de




mountain bike, rapel, tirolesa, arborismo etc. Ja as
praticas de aventura urbanas exploram a “paisagem de
cimento” para produzir essas condi¢bes (vertigem e risco
controlado) durante a pratica de parkour, skate, patins,
bike etc.

Em principio, todas as praticas corporais podem ser
objeto do trabalho pedagdgico em qualquer etapa e
modalidade de ensino. Ainda assim, alguns critérios de
progressdo do conhecimento devem ser atendidos, tais
como os elementos especificos das diferentes praticas
corporais, as caracteristicas dos sujeitos e os contextos
de atuacédo, sinalizando tendéncias de organizacao dos
conhecimentos. Na BNCC, as unidades tematicas de
Brincadeiras e jogos, Dancas e Lutas estdo organizadas
em objetos de conhecimento conforme a ocorréncia
social dessas praticas corporais, das esferas sociais
mais familiares (localidade e regido) as menos familiares
(esferas nacional e mundial). Em Ginasticas, a
organizagao dos objetos de conhecimento se da com
base na diversidade dessas praticas e nas suas
caracteristicas. Em Esportes, a abordagem recai sobre a
sua tipologia (modelo de classificacdo), enquanto
Praticas corporais de aventura se estrutura nas
vertentes urbana e na natureza.

Ainda que ndo tenham sido apresentadas como uma
das praticas corporais organizadoras da Educacao Fisica
na BNCC, é importante sublinhar a necessidade e a
pertinéncia dos estudantes do Pais terem a oportunidade
de experimentar praticas corporais no meio liquido, dado
seu inegdavel valor para a seguranga pessoal e seu
potencial de fruicdo durante o lazer. Essa afirmacao nao
se vincula apenas a ideia de vivenciar e/ou aprender, por
exemplo, os esportes aquaticos (em especial, a




natacdo em seus quatro estilos competitivos), mas
também a proposta de experimentar “atividades
aquaticas”. Sao, portanto, praticas centradas na
ambientacao dos estudantes ao meio liquido que
permitem aprender, entre outros movimentos basicos, o
controle da respiragcao, a flutuacdo em equilibrio, a
imersao e os deslocamentos na agua.

Ressalta-se que as praticas corporais na escola
devem ser reconstruidas com base em sua fungao social
e suas possibilidades materiais. Isso significa dizer que
as mesmas podem ser transformadas no interior da
escola. Por exemplo, as praticas corporais de aventura
devem ser adaptadas as condi¢cdes da escola, ocorrendo
de maneira simulada, tomando-se como referéncia o
cenario de cada contexto escolar.

E importante salientar que a organizacdo das unidades
tematicas se baseia na compreensdo de que o carater
ludico esta presente em todas as praticas corporais,
ainda que essa ndo seja a finalidade da Educacéao Fisica
na escola. Ao brincar, dangar, jogar, praticar esportes,
ginasticas ou atividades de aventura, para além da
ludicidade, os estudantes se apropriam das légicas
intrinsecas (regras, coédigos, rituais, sistematicas de
funcionamento, organizacao, taticas etc.) a essas
manifestagcdes, assim como trocam entre si e com a
sociedade as representacdes e os significados que lhes
sdo atribuidos. Por essa razdo, a delimitacdo das
habilidades privilegia oito dimensbes de conhecimento:

. Experimentacgao: refere-se a dimensdo do
conhecimento que se origina pela vivéncia das
praticas corporais, pelo envolvimento corporal na
realizagdo das mesmas. Sao conhecimentos que nao
podem ser acessados sem passar pela vivéncia




. corporal, se que sejam efetivamente experimentados.
Trata-se de uma possibilidade unica de apreender as
manifestacdes culturais tematizadas pela Educacao
Fisica e do estudante se perceber como sujeito “de
carne e osso”. Faz parte dessa dimensao, além do
imprescindivel acesso a experiéncia, cuidar para que
as sensacgdes geradas no momento da realizagcéo de
uma determinada vivéncia sejam positivas ou, pelo
menos, ndo sejam desagradaveis a ponto de gerar
rejeicdo a pratica em si.

. Uso e apropriacao: refere-se ao conhecimento que
possibilita ao estudante ter condicdes de realizar de
forma autébnoma uma determinada pratica corporal.
Trata-se do mesmo tipo de conhecimento gerado
pela experimentacdo (saber fazer), mas dele se
diferencia  por possibilitar ao estudante a
competénciad3 necessaria para potencializar o seu
envolvimento com praticas corporais no lazer ou para
a saude. Diz respeito aquele rol de conhecimentos
que viabilizam a pratica efetiva das manifestacdes da
cultura corporal de movimento ndo s6 durante as
aulas, como também para além delas.

. Fruicdao: implica a apreciagdo estética das
experiéncias sensiveis geradas pelas vivéncias
corporais, bem como das diferentes praticas
corporais oriundas das mais diversas épocas, lugares
e grupos. Essa dimensdo esta vinculada com a
apropriacdo de um conjunto de conhecimentos que
permita ao estudante desfrutar da realizacdo de uma
determinada pratica corporal e/ou apreciar essa e
outras tantas quando realizadas por outros.




. Reflexao sobre a acao: refere-se aos
conhecimentos originados na observacdo e na
analise das préprias vivéncias corporais e daquelas
realizadas por outros. Vai além da reflexdo
espontanea, gerada em toda experiéncia corporal.
Trata-se de um ato intencional, orientado a formular
e empregar estratégias de observagdo e analise
para: (a) resolver desafios peculiares a pratica
realizada; (b) apreender novas modalidades; e (c)
adequar as praticas aos interesses e as
possibilidades préprios e aos das pessoas com quem
compartilha a sua realizacéo.

Construcao de valores: vincula-se aos
conhecimentos originados em discussdes e vivéncias
no contexto da tematizagcdo das praticas corporais,
que possibilitam a aprendizagem de valores e
normas voltadas ao exercicio da cidadania em prol de
uma sociedade democratica. A producao e partilha
de atitudes, normas e valores (positivos e negativos)
sdo inerentes a qualquer processo de socializagao.
No entanto, essa dimensdo esta diretamente
associada ao ato intencional de ensino e de
aprendizagem e, portanto, demanda intervencao
pedagdgica orientada para tal fim. Por esse motivo, a
BNCC se concentra mais especificamente na
construgcdo de valores relativos ao respeito as
diferencas e no combate aos preconceitos de
qualquer natureza. Ainda assim, ndo se pretende
propor o tratamento apenas desses valores, ou fazé-
lo s6 em determinadas etapas do componente, mas
assegurar a superagdo de esteredtipos e
preconceitos expressos nas praticas corporais.




. Analise: esta associada aos conceitos necessarios
para entender as caracteristicas e o funcionamento
das praticas corporais (saber sobre). Essa dimensao
reine conhecimentos como a classificacdo dos
esportes, os sistemas taticos de uma modalidade, o
efeito de determinado exercicio fisico no
desenvolvimento de uma capacidade fisica, entre
outros.

. Compreensdo: esta também associada ao
conhecimento conceitual, mas, diferentemente da
dimensao anterior, refere-se ao esclarecimento do
processo de insercdo das praticas corporais no
contexto sociocultural, reunindo saberes que
possibilitam compreender o lugar das praticas
corporais no mundo. Em linhas gerais, essa
dimensao esta relacionada a temas que permitem
aos estudantes interpretar as manifestacbes da
cultura corporal de movimento em relacdo as
dimensdes éticas e estéticas, a época e a sociedade
que as gerou e as modificou, as razées da sua
producdo e transformagdo e a vinculagdo local,
nacional e global. Por exemplo, pelo estudo das
condigcbes que permitem o surgimento de uma
determinada pratica corporal em uma dada regido e
época ou os motivos pelos quais o0s esportes
praticados por homens tém uma visibilidade e um
tratamento  midiatico diferente dos esportes
praticados por mulheres.

. Protagonismo comunitario: refere-se as
atitudes/agbes e conhecimentos necessarios para os
estudantes participarem de forma confiante e autoral
em decisdes e agbes orientadas a democratizar o
acesso das pessoas as praticas corporais, tomando




. como referéncia valores favoraveis a convivéncia
social. Contempla a reflexdo sobre as possibilidades
que eles e a comunidade tém (ou n&o) de acessar
uma determinada pratica no lugar em que moram, 0s
recursos disponiveis (publicos e privados) para tal,
os agentes envolvidos nessa configuracao, entre
outros, bem como as iniciativas que se dirigem para
ambientes além da sala de aula, orientadas a
interferir no contexto em busca da materializagao dos
direitos sociais vinculados a esse universo.

Vale ressaltar que ndo ha nenhuma hierarquia entre
essas dimensdes, tampouco uma ordem necessaria para
o desenvolvimento do trabalho no &mbito didatico. Cada
uma delas exige diferentes abordagens e graus de
complexidade para que se tornem relevantes e
significativas.

Considerando as caracteristicas dos conhecimentos e
das experiéncias préprias da Educacdo Fisica, é
importante que cada dimensao seja sempre abordada de
modo integrado com as outras, levando- se em conta
sua natureza vivencial, experiencial e subjetiva. Assim,
nao é possivel operar como se as dimensdes pudessem
ser tratadas de forma isolada ou sobreposta.

Cumpre destacar que os critérios de organizagdo das
habilidades na BNCC (com a explicitagdo dos objetos de
conhecimento aos quais se relacionam e do
agrupamento desses objetos em unidades tematicas)
expressam um arranjo possivel (dentre outros). Portanto,
0s agrupamentos propostos nao devem ser tomados
como modelo obrigatério para o desenho dos curriculos.




Matriz das habilidades de Educacao Fisica
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o
ENSINO

RELIGIOSO

Apresentacao

Ao longo da histéria da educacgao brasileira, o Ensino
Religioso assumiu diferentes perspectivas teodrico-
metodologicas, geralmente de viés confessional ou
interconfessional. A partir da década de 1980, as
transformacoes socioculturais que provocaram
mudancas paradigmaticas no campo educacional
também impactaram no Ensino Religioso. Em funcéo dos
promulgados ideais de democracia, inclusdo social e
educacao integral, varios setores da sociedade civil
passaram a reivindicar a abordagem do conhecimento
religioso e o reconhecimento da diversidade religiosa no
ambito dos curriculos escolares.

A Constituicdo Federal de 1988 (artigo 210) e a LDB
n° 9.394/1996 (artigo 33, alterado pela Lei n°
9.475/1997) estabeleceram os principios e o0s
fundamentos que devem alicercar epistemologias e
pedagogias do Ensino Religioso, cuja funcao
educacional, enquanto parte integrante da formacao
basica do cidaddo, é assegurar o respeito a diversidade
cultural religiosa, sem proselitismos. Mais tarde, a
Resolugdo CNE/CEB n° 04/2010 e a Resolucédo
CNE/CEB n° 07/2010 reconheceram o Ensino Religioso
como uma das cinco areas de conhecimento do Ensino

Fundamental de 09 (nove) anos.



Estabelecido como componente curricular de oferta
obrigatéria nas escolas publicas de Ensino Fundamental,
com matricula facultativa, em diferentes regides do pais,
foram elaborados propostas curriculares, cursos de
formacao inicial e continuada e materiais didatico-
pedagédgicos que contribuiram para a construgcido da area
do Ensino Religioso, cujas natureza e finalidades
pedagdgicas sao distintas da confessionalidade.

Considerando o0s marcos normativos e, em
conformidade com as competéncias gerais estabelecidas
no ambito da BNCC, o Ensino Religioso deve atender os
seguintes objetivos:

1.Proporcionar a aprendizagem dos conhecimentos
religiosos, culturais e estéticos, a partir das
manifestacdes religiosas percebidas na realidade dos
educandos;

2.Propiciar conhecimentos sobre o direito a liberdade
de consciéncia e de crenca, no constante propdésito
de promocao dos direitos humanos;

3.Desenvolver competéncias e habilidades que
contribuam para o dialogo entre perspectivas
religiosas e seculares de vida, exercitando o respeito
a liberdade de concepc¢des e o pluralismo de ideias,
de acordo com a Constituicao Federal;

4. Contribuir para que os educandos construam seus
sentidos pessoais de vida a partir de valores,
principios éticos e da cidadania.

O conhecimento religioso, objeto da area de Ensino
Religioso, é produzido no ambito das diferentes areas do
conhecimento cientifico das Ciéncias Humanas e
Sociais, notadamente da(s) Ciéncia(s) da(s) Religides).




Essas Ciéncias investigam a manifestagdo dos
fendbmenos religiosos em diferentes culturas e
sociedades enquanto um dos bens simbdlicos
resultantes da busca humana por respostas aos enigmas
do mundo, da vida e da morte. De modo singular,
complexo e diverso, esses fendbmenos alicergaram
distintos sentidos e significados de vida e diversas ideias
de divindade(s), em torno dos quais se organizaram
cosmovisdes, linguagens, saberes, crencas, mitologias,
narrativas, textos, simbolos, ritos, doutrinas, tradicdes,
movimentos, praticas e principios éticos e morais. Os
fendmenos religiosos em suas multiplas manifestacdes
sdo parte integrante do substrato cultural da
humanidade.

Cabe ao Ensino Religioso tratar os conhecimentos
religiosos a partir de pressupostos éticos e cientificos,
sem privilégio de nenhuma crenga ou convicgdo. Isso
implica abordar esses conhecimentos com base nas
diversas culturas e tradicdes religiosas, sem
desconsiderar a existéncia de filosofias seculares de
vida.

No Ensino Fundamental, o Ensino Religioso adota a
pesquisa e o dialogo como principios mediadores e
articuladores dos processos de observacéo,
identificagdo, analise, apropriagdo e ressignificagdo de
saberes, visando o desenvolvimento de competéncias
especificas. Dessa maneira, busca problematizar
representacdes sociais preconceituosas sobre o outro,
com o intuito de combater a intolerancia, a discriminagao
e a exclusao.

Por isso, a interculturalidade e a ética da alteridade
constituem fundamentos tedricos e pedagdgicos do
Ensino Religioso, porque favorecem o reconhecimento e




respeito as histérias, memédrias, crencas, conviccdes e
valores de diferentes culturas, tradicdes religiosas e
filosofias de vida.

O Ensino Religioso busca construir, por meio do
estudo dos conhecimentos religiosos e das filosofias de
vida, atitudes de reconhecimento e respeito as
alteridades. Trata-se de um espaco de aprendizagens,
experiéncias pedagdgicas, intercambios e dialogos
permanentes, que visam o acolhimento das identidades
culturais, religiosas ou nao, na perspectiva da
interculturalidade, direitos humanos e cultura da paz.
Tais finalidades se articulam aos elementos da formacao
integral dos estudantes, na medida em que fomentam a
aprendizagem da convivéncia democratica e cidada,
principio basico a vida em sociedade.

Matriz das habilidades de Ensino Religioso
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Apresentacgao

Como componente do curriculo do municipio de
Timbd, a Geografia foi pensada a partir dos conceitos
tedrico-metodoldgicos que a sustentam como
conhecimento cientifico: Lugar, Paisagem, Regiao,
Espaco Geografico, Territério, Redes, Sociedade e
Natureza. Articulados, esses conceitos instrumentalizam
as unidades tematicas definidas pelo Curriculo Base do
Territério Catarinense para a Geografia, que contemplam
0 sujeito e seu lugar no mundo, conexdes e escalas,
mundo do trabalho, formas de representacdo e
pensamento espacial, natureza, ambiente e qualidade de
vida.

Considerados eixos integradores, essas unidades e
suas habilidades  constituem e organizam a
aprendizagem de forma a possibilitar um processo
formativo que desenvolva nocdes de pertencimento e de
identidade; se compreenda relagdes entre local e global
e as especificidades do campo e da cidade, articulando
processos fisico - naturais e humanos em variados
tempos e espagos. Essas unidades tematicas estao
estruturadas em um conjunto de habilidades, objetos de

A



conhecimento e conteudos cuja complexidade avanga
progressivamente e visa garantir as aprendizagens
essenciais que possibilitem aos estudantes compreender
0 mundo em que vivem. Para isso, o estudo da
Geografia desenvolvera o raciocinio geografico, de modo
a exercitar o pensamento espacial, de forma a aplicar os
principios de analogia, de conexao, de diferenciacao, de
distribuicdo, de extensédo, de localizacdo e de ordem por
meio da utilizacdo das linguagens cartograficas e
iconograficas, diferentes géneros textuais e das
geotecnologias.

Esses principios permeiam todo o percurso formativo
e, entrelagados aos conceitos e as representagdes
geograficas, produzem conhecimento acerca dos
diferentes espagos — tempos e grupos sociais em seus
ambitos sociais, culturais, econdmicos, politicos e
ambientais e estimulam a capacidade dos estudantes
para pensar e resolver situacbdes do cotidiano de modo
que, por meio da apropriagdo dos conhecimentos
geograficos e da investigacdo cientifica, transformem
seu local de vivéncia.

Para a Geografia, conforme a BNCC (BRASIL, 2017),
os direitos de aprendizagem e de desenvolvimento séo
assegurados por sete competéncias especificas que
possibilitam a articulagcdo horizontal e vertical entre
areas e niveis de ensino:

. Utilizar os conhecimentos geograficos para entender
a interacdo sociedade/ natureza e exercitar o
interesse e o espirito de investigacado e de resolugao
de problemas.

. Estabelecer conexdes entre diferentes temas do
conhecimento geografico, reconhecendo a
importancia dos objetos técnicos para a




. compreensdo das formas como o0s seres humanos
fazem uso dos recursos da natureza ao longo da
historia.

. Desenvolver autonomia e senso critico para
compreenséo e aplicacdo do raciocinio geografico na
analise da ocupagao humana e producao do espaco,
envolvendo os principios de analogia, conexao,
diferenciacdo, distribuicao, extensao, localizacdo e
ordem.

. Desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso
das linguagens cartograficas e iconograficas, de
diferentes géneros textuais e das geotecnologias
para a resolugdo de problemas que envolvam
informacdes geograficas.

. Desenvolver e utilizar processos, praticas e
procedimentos de investigacdo para compreender o
mundo natural, social, econdmico, politico e o meio
técnico - cientifico e informacional, avaliar agcbes e
propor perguntas e solugdes (inclusive tecnoldgicas)
para questdes que requerem conhecimentos
cientificos da Geografia.

. Construir argumentos com base em informacgdes
geograficas, debater e defender ideias e pontos de
vista que respeitem e promovam a consciéncia
socioambiental e o respeito a biodiversidade e ao
outro, sem preconceitos de qualquer natureza.

. Agir pessoal e coletivamente com respeito,
autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia
e determinacdo, propondo ag¢des sobre as questdes
socioambientais, com base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e solidarios. (BRASIL,
2017, p. 366).




Essas competéncias, associadas as competéncias
gerais da BNCC, mobilizam conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas cognitivas e
socioemocionais) atitudes e valores, que articulados
possibilitam a formagdo humana integral e a construcao
de uma sociedade democratica, justa e inclusiva. Assim,
assume-se o compromisso de desenvolver a criticidade,
a responsabilidade, a autonomia, respeitando e
aprendendo com as diferengas, com as diversidades e
com o ambiente, e combatendo todo e qualquer tipo de
discriminagao. Para tal empreendimento, a Geografia no
curriculo do territério catarinense e no municipio de
Timbd, incorpora a concepgdo da diversidade como
principio formativo e toma para si a discussao, sob a
perspectiva geografica, de temas e de conceitos que
envolvem a socio diversidade, os direitos humanos, o0s
principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios
direcionados a construcao da cidadania local e global.

Respeitando-se as proposi¢cdes legais, a Geografia
no Curriculo do Territério Catarinense estrutura-se a
partir da BNCC e a proposta da rede municipal de Timbé
por sua vez, tem como fundamento o curriculo do
Territério Catarinense por uma parte diversificada, que
identifica, compreende e analisa aspectos socioculturais,
fisico naturais e socioeconémicos especificos do Estado
de Santa Catarina suas regides e municipios. Nos anos
iniciais do Ensino Fundamental, os conceitos de Lugar,
Espago Vivido, Paisagem e Territorio aparecem como
eixos norteadores da aprendizagem, respeitando o
movimento escalar de conhecer-se e reconhecer-se,
antes de tudo, em seu espaco de vivéncia. A énfase nos
lugares de vivéncia oportuniza o desenvolvimento de
nocdes de pertencimento, de localizagdo, e organiza




experiéncias.

No primeiro ano do Ensino Fundamental, os processos
de ensino aprendizagem perpassam a identificacdo e a
compreensdo do espaco escolar e de moradia. Ja no
segundo ano, o bairro e a comunidade de vivéncia
tornam-se referéncias para o desenvolvimento do pensar
geografico. Ainda contemplando as especificidades de
seus lugares de vivéncia, no terceiro ano, os conteudos
geograficos discutirdo questbes de sustentabilidade,
identificagdo e caracterizacdo dos espagos da cidade e
do campo: transformacgdes, atividades econbémicas, a
relagcao dos sujeitos do campo com a Terra, os modos de
vida no campo e o respeito para com o ambiente e o
outro. No quarto ano e no quinto ano, o estudo do
espago geografico redimensiona-se, de modo a
incorporar novos conceitos e ampliar escalas de
analises. No entanto, no quinto ano da rede municipal de
Timbo6, temos uma énfase maior no estudo de todo o
Estado Catarinense, envolvendo a cartografia de forma
mais aprofundada, clima, relevo, economia, geopolitica e
demais conceitos que permeiam o Estado de Santa
Catarina. Estes darao suporte para a compreensao dos
territérios em sua perspectiva politico - administrativa
nos ambitos municipal e estadual, respectivamente.

A transicdo dos anos iniciais para os anos finais do
Ensino Fundamental ocorre de modo a prosseguir com a
ampliacdo dos espacgos de compreensdo e de analise
bem como aprofundamento do referencial tedrico e
conceitual geografico. Gradualmente, espera-se a
compreensdo do local em sua relagdo com o regional e 0
global e, também, a interconexdo de fendmenos e de
processos, de forma a admitir a complexidade e a
multiculturalidade implicitos e explicitos nos tempos, nos




espagos e nos grupos étnico - raciais. Nesse percurso, a
partir do sexto ano do Ensino Fundamental, sera
consolidado o conhecimento produzido nos anos iniciais,
com o intuito de aprofundar e assegurar a apropriagao
de conceitos essenciais ao desenvolvimento e ao
dominio do pensamento espacial, a distribuicdo dos
fendmenos na superficie terrestre e o desenvolvimento
do conceito de identidade.

No sétimo ano, os conceitos de regidao, de
regionalizacao, de redes e de territorialidade estruturam
0 conhecimento do territério Dbrasileiro e suas
especificidades, tendo, nas linguagens grafica e
cartografica, a representagdo e a analise das
informacgdes geograficas. O oitavo ano e o nono ano
trazem o estudo da América Latina — Brasil - Africa,
Europa, Asia e Oceania respectivamente. Trazem,
também, uma compreensao indissociada dos espacos
Latino-americanos e  Africanos, o0s quais séo
caracterizados e compreendidos em sua relagédo com o
local, regional e Brasil e no contexto geopolitico mundial.
Dessa forma, conceitos como territdorio e territorialidade,
xenofobia, etnocentrismo, racismo, nacionalismo,
genocidio e etnocidio sdo incorporados a analise de
modo a possibilitar a compreensao sobre a formacao e a
ocupacao desses territérios e suas consequéncias ainda
atuais. Assim organizada, a Geografia no Curriculo do
Territério Catarinense desenvolve o raciocinio geografico
de modo que o estudante entenda o mundo, a vida, seu
cotidiano, de modo a contribuir para a construcédo de sua
cidadania. Parte-se do pressuposto de que é preciso
“[...] contextualizar os conteudos dos componentes
curriculares, identificando estratégias para apresenta-
los, exemplifica-los, conecta-los e torna-los significativos




com base na realidade do lugar e do tempo nos quais as
aprendizagens estdo situadas” (BRASIL, 2017, p. 16).

Destacamos que o estudo da Geografia, em suas
variadas etapas, apresentadas no Apéndice A deste
texto, se inicia a partir das inumeras relagdes com a
realidade vivida, admitindo a multidimensionalidade dos
espacos e dos tempos e o dominio dos conceitos. Essa
caracterizacdo dos lugares em suas relagdes com outros
lugares possibilita a elaboragdo da situagdo geografica,
forma de procedimento de estudo que enfatiza a posicéo
relativa dos objetos no espagco e no tempo,
possibilitando que, em uma mesma atividade, estudantes
mobilizem diferentes habilidades. Nesse contexto, as
indicacoes metodolodgicas envolvem praticas
provocadoras e desafiadoras em situagdes de estimulo a
curiosidade, a reflexdo e ao protagonismo. Estas
potencializam elaboracdes conceituais e colaboram para
o reconhecimento, a construgdo das identidades e a
participacdo em diferentes grupos sociais. Observacéao,
descricao, localizacao, correlagcao e conexao,
diferenciacao, reflexdo, analise, critica e (re)criagéo séo
etapas do desenvolvimento do raciocinio geografico e
pensamento espacial, as quais podem ser trabalhadas,
por exemplo, por meio de estudos de campo, visitas
técnicas, situacbes problemas, observacdo e pesquisa,
entrevistas, debates, seminarios, palestras, feiras e
exposicoes, gincanas, horta escolar, projetos
interdisciplinares e temas integradores.

Ja os recursos didatico - pedagdgicos darao suporte
e materialidade ao estudo da Geografia, como, por
exemplo, brinquedos, graficos, tabelas, mapas
tematicos, cartogramas, maquetes, imagens de satélites,
charges, infograficos, maquete espontdnea, midias




digitais, trilhas interpretativas, croquis, poesias e
poemas, musicas e parddias, literatura infantil (lendas e
contos) e infanto-juvenil, jogos, ferramentas digitais,
planetario, museu, jornais, atlas, globos, revistas, relégio
de sol, plantas baixas, recursos audiovisuais, obras de
arte, producao textual, gibis, bussola, aplicativos para
dispositivos méveis e demais tecnologias digitais.

Metodologia

Na rede municipal de Timbd, temos a concepgao de
avaliacdo como um todo. Entende-se como processo de
avaliacdo o aprender a fazer, considerando os principais
conceitos, habilidades e competéncias desenvolvidas ao
longo do processo formativo. Saber que o aluno domina
a competéncia e sabe associar a geografia como rede
consigo mesma e com outras areas do conhecimento é
primordial para concluir a constru¢do do conhecimento
geografico orientado por um processo avaliativo com
sentido e significado.

Segundo Paulo Freire (1997), as licdes escolares
apresentam, na sua maioria conteudos “artificiais” que
nao despertam o interesse dos alunos, pois estao
distantes da realidade dos mesmos, que acabam
interiorizando a desnecessidade de fazé-los, uma vez
que nédo percebem a aplicabilidade do que aprende na
escola com a realidade vivida. Nessa perspectiva o
conteido a ser aprendido/construido nas aulas de
geografia tem que se aproximar da realidade do aluno,
ser contextualizado com sua vivéncia, para que haja
maior compreensao do que é estudado. Nesse sentido,
para Libaneo (2008, p. 29 - 30),




[...] as novas exigéncias educacionais pedem um
novo professor capaz de ajustar a sua didatica as
novas realidades da sociedade, do conhecimento, do
aluno, dos meios de comunicagido. O novo professor
precisaria, no minimo, adquirir sélida cultura geral,
capacidade de aprender a aprender, competéncia
para saber agir na sala de aula, habilidades
comunicativas, dominio da linguagem informacional
e dos meios de informacao, habilidades de articular
as aulas com as midias e multimidias.

Portanto, nesta perspectiva, € primordial envolver o
aluno em todo o processo de aprendizagem, como autor
no contexto, junto com o professor. Como norte dos
processos metodoldégicos no ensino da geografia na rede
municipal de Timb6 estdo os Fixos e os Fluxos. Neste
contexto podemos considerar os objetos que existem,
aqueles que estado fixados no solo, como os prédios e
demais constru¢gdes humanas e juntamente aqueles que
lhes dao vida. Os que disparam e aqueles pelos quais
passam os movimentos, os fluxos... De energia, de
transportes, de informacgdes, de comunicagdes... Essa é
a relagado entre fixos e fluxos. O espaco é o resultado
constante dessas interagbes entre fixos e fluxos,
materialidades e imaterialidades, realidades palpaveis e
virtualidades, razdo e emocgdo, como sustenta Milton
Santos (1994).

Entendem-se como fixos, de acordo com Santos
(1994), os objetos materiais, isto é, aquilo que é
concreto, material, que sofreu um processo de
transformacdo ou criagdo humana e passou a
adquirir uma fungdo, um sentido. Por exemplo, a
madeira em si € apenas um recurso presente na
natureza, porém, ao ser transformada pelo homem,
por meio da técnica, passa a adquirir um sentido,
torna-se um objeto que desempenha determinada
funcdo. De tal maneira, o espago é construido por
estes fixos, que sdo as casas, portos, armazéns,

plantagdes, fabricas, dentre outros (SANTOS, 2007,
p. 82).




Construcoes, edificacdes como ruas, casas, edificios,
usinas, sao localizaveis espacialmente, sdo passiveis de
georeferenciamento. A principio, podemos considera-las
como elementos espaciais fixos, que ndo saem do lugar,
ou melhor, do local. Tém formas, mas, como elemento
espacial construido pelas a¢des humanas, sdo dotados
de intencionalidades, logo, tém funcdo. Nelas sao
exercidas atividades que justificam sua construgao,
atraem pessoas que utilizam meios de transportes por
diferentes vias, potencializam, consomem e transformam
energia, circulam capital, possibilitam circulagcdo e
contatos humanos, trocas de informacgcdo, de
comunicagdo e podem produzir conhecimento. Assim,
cada elemento espacial fixo esta interligado a gamas de
interagcdes e interdependéncias locais e distantes que o
justificam e dao relevancia social, cultural, histérica e
econbmica. Mas, sao os fluxos que dao sentido e vida a
cada momento ao longo de um periodo, de diversos
processos historicos. As pessoas que exercem ali as
suas fungbes, as que os visitam, a energia, os
transportes, o capital, a cultura, a sociabilidade, sao
fluxos territoriais. Mas, nem os fixos nem os fluxos sdo
apenas locais. Longe disso, para cada fixo, muitos fluxos
proximos e distantes foram ativados pelas acdes
humanas, desde os materiais necessarios para sua
construcdo até o seu pleno funcionamento cotidiano.
Isso gera movimento de capital, transformacdo da
natureza na busca por matéria-prima, o que gera
trabalho e abastecimento familiar, que por sua vez, ativa
novas redes de trocas: mensalidade escolar, materiais
escolares, aluguel, compra de vestimentas e de comida,
lazer, viagens, deslocamentos, dentre outras. Para além
das acgdes distantes interligadas em rede para viabilizar




as construcdes dos fixos, apds construidos, novos fluxos
determinam sua existéncia e continuidade. Hoje, mais do
que nunca, se conectado virtualmente, os globalizam.
Hoje os fluxos s&o cada vez mais intensos e globais.
Sao locais ganhando mais vida e, assim, possibilitando
relagbes que os transformam em lugares, locais e
globais. Esses sim, mais do que em qualquer outra
escala espacial, podem ser podem ser local ou global. E
a categoria espacial de lugar que possibilita esta
metamorfose constante e dindmica entre local e global,
entre os fixos e os fluxos, entre pessoas dos mais
variados pontos do planeta.

Entao, sendo assim, as metodologias de
desenvolvimento de habilidades e competéncias da rede
municipal de Timbd se baseiam com o estudo dos fixos e
fluxos do local e do global, das interacgdes.

O professor de geografia pode ainda, utilizar varios
meios como procedimentos metodolégicos para
desenvolver as habilidades pretendidas no ensino de
geografia: a pesquisa, apresentacdes orais individuais e
principalmente em grupos, debates, construcdo com
material concreto, leitura, interpretagcdo e analise de
textos, conceitos e fundamentos. A troca de experiéncias
deve ser o principal método, cabendo ao grupo, sempre
liderado pelo professor, a discussdao de quais o0s
melhores métodos para adquirir tal habilidade.

Avaliacao

A avaliagao, por sua vez, deve fundamentar-se nos
processos de aprendizagem, em seus aspectos
cognitivos, afetivos e relacionais; fundamenta-se em
aprendizagens significativas e funcionais que se aplicam
em diversos contextos e se atualizam o quanto for
preciso para que se continue a aprender.




Este enfoque tem um principio fundamental: deve-se
avaliar o que se ensina e se aprende. Somente neste
contexto é possivel tratar em avaliacao inicial (avaliar
para conhecer melhor o aluno e ensinar melhor) e
avaliagdo final (avaliar ao finalizar um determinado
processo didatico). Se a avaliagdo contribuir para o
desenvolvimento das capacidades dos alunos, pode-se
dizer que ela se converte em uma ferramenta
pedagégica, em um elemento que melhora a
aprendizagem do aluno e a qualidade do ensino. E
importante nesta analise, compreender se o aluno
desenvolveu a habilidade e consequentemente a
competéncia. No processo de avaliacdo pode-se
contemplar todos, inclusive a avaliagcdo dos processos
de ensino e desenvolvimentos do professor e dos
alunos. A auto avaliacdo € importante em todo o
processo com a participacdo de todos os atores
envolvidos. A recuperacao paralela se faz cada vez mais
presente no processo de habilidades e competéncias
pois com o objetivo de desenvolver tais fazeres temos
uma relacao maior entre os conceitos apresentados e
construidos de forma dinamica, colaborativa e efetiva.

Como sugestbdes para o processo de avaliagcdo das
aulas de geografia na rede municipal de Timbo,
podemos sugerir: avaliagbes escritas individuais ou em
grupo que sejam bem elaboradas e que possam em sua
analise verificar as principais competéncias e
habilidades adquiridas; avaliacdes praticas onde o aluno
possa desenvolver métodos para apresentar as
competéncias adquiridas, podendo ser apresentacgdes
orais em grupo ou individuais, teatros, musicas, slides,
videos, depoimentos, poemas, poesias, textos. Na
geografia, atividades com desenhos tém um papel




importante para expressar a aquisicao das competéncias
dos atores envolvidos no processo de aprendizagem e,
ainda, construcao e analise de mapas cartograficos,
mapas conceituais e esquemas explicativos criados
pelos atores envolvidos na avaliacdo. As maquetes de
analise espacial entre os fixos e os fluxos torna-se
importante no processo metodoldgico e avaliativo. Todas
as etapas de avaliagcdo precisam estar alinhadas no
Projeto Politico Pedagégico da escola. Pensando nisso,
pode-se seguir como norte o0s principais tipos de
avaliagéo:

. Avaliagao cumulativa: Essa avaliacdo é aquela
voltada a retencdo dos conhecimentos repassados
em sala de aula. O professor trabalha junto com o
aluno e o acompanha em seu dia a dia. Assim, o
estudante recebe orientacdes continuas, conforme
determina a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
(LDB).

. Avaliagao diagnéstica: O propdsito da avaliagao
diagnéstica é identificar ou verificar os conteudos e o
conhecimento dos estudantes para o professor
melhorar o ensino e a aprendizagem. A partir do
diagnostico, o docente elabora agbdes para atingir os
objetivos esperados e suprir as necessidades. Nesse
cenario, a avaliacdo da aprendizagem serve como
subsidio para planejar o ensino. Por isso, é mais
recomendado para o comego do processo. Entre as
opcdes de avaliagao estdo: entrevistas com alunos,
exercicios ou simulacodes, observacbes dos
estudantes, consulta ao  histérico escolar e
guestionarios ou perguntas.




. Avaliagao somativa: as notas e os conceitos sao
atribuidos a fim de promover o aluno para outra
classe ou curso. E, geralmente, aplicada no bimestre
ou semestre. Nesse caso, as opcdes de exames sao:
prova ou trabalho final, avaliagdo com base nos
resultados cumulativos conquistados no ano ou
ambas as formas.

. Autoavaliagcao: A avaliagcdo é aplicada por aluno ou
professor para ter consciéncia do aprendizado ou do
ensino. Assim, ambos s&do capazes de aperfeigoar o
processo. Por fim, a avaliacao pretende revelar se o
saber fazer realmente esta efetivo.

Matriz das habilidades de Geografia



https://docs.google.com/spreadsheets/d/15hNyTZdKFkcERQRmrP4dkHK18mCrdQ1qkx0dEv6zETc/edit?usp=sharing
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HISTORIA

Apresentacgao

A disciplina de histéria vai muito além da sala de
aula, na verdade, comeca fora dela, mas é na sala que a
estudamos, interpretamos, verificamos e cruzamos
informacoes.

A histéria ndo se refere somente ao passado, o
passado é apenas sua ferramenta de trabalho, mas é
hoje que ndés compreendemos e estudamos os fatos
passados, visando compreender nossos dias atuais e se
possivel evitar erros ja cometidos e preferencialmente
replicar acertos ja tidos.

Muitos sao os locais que nos proporcionam saber e
conhecer o passado, mas isto ndo me faz um historiador.
Eu conheco o passado, mas isso ndo representa que eu
o compreendo. Os alunos tém acesso a muitas
informacdes, mas eles precisam de auxilio para
interpreta-las. O olhar histérico € um olhar apreendido, o
sujeito ndo nasce historiador, ele pode até gostar de
histéria, mas é ali, na sala de aula que ele pode se
tornar um historiador, ou seja, € ali que ele ndo vé sb6 o
passado, mas também o questiona. Para trabalhar
histéria em sala de aula se faz necessario colocar nos
alunos o espirito historiador.




A histéria foi escrita a varias maos, algumas mais
poderosas, outras menos, e é isso que ele deve
questionar. A mao mais poderosa é aquela que coloca a
sua visao, mas ela é parcial, é necessario se ter os dois
lados da historia e somente depois disso é possivel se
tirar alguma “conclusao”.

Espera-se do aluno da rede municipal de Timbd, nao
que ele saiba apenas histéria, mas que seja alguém que
no findar dos nove anos seja um ser critico e
questionador, alguém que saiba fazer as devidas
perguntas para as fontes que lhe chegam.

Assim como a BNCC e o Curriculo Base do Territério
Catarinense, também esperamos em nosso municipio
construir um aluno que nao veja apenas os fatos e a
histéria, mas também a questione, que tenha respeito as
diferentes culturas e pessoas, compreendendo que todos
sdo sociedade e que fazem parte dela.

. Compreender acontecimentos historicos, relagdes de
poder e processos € mecanismos de transformacao e
manutencdo das estruturas sociais, politicas,
econdmicas e culturais ao longo do tempo e em
diferentes espacos para analisar, posicionar-se e
intervir no mundo contemporaneo.

. Compreender a historicidade no tempo e no espaco,
relacionando acontecimentos e processos de
transformacao e manutencao das estruturas sociais,
politicas, econémicas e culturais, bem como
problematizar os significados das légicas de
organizacao cronologica.

. Elaborar questionamentos, hipéteses, argumentos e
proposi¢cdes em relacéo a documentos,
interpretagcdes e contextos historicos especificos,
recorrendo a diferentes linguagens e midias,




exercitando a empatia, o dialogo, a resolugdo de
conflitos, a cooperacgéao e o respeito.

. ldentificar interpretacdes que expressem visbdes de
diferentes sujeitos, culturas e povos com relagido a
um mesmo contexto histérico, e posicionar-se
criticamente com base em principios éticos,
democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

. Analisar e compreender o movimento de populagbes
e mercadorias no tempo e no espago e seus
significados histéricos, levando em conta o respeito e
a solidariedade com as diferentes populacgdes.

. Compreender e problematizar os conceitos e
procedimentos norteadores da producao
historiografica.

. Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de
informacdo e comunicagdo de modo critico, ético e
responsavel, compreendendo seus significados para
os diferentes grupos ou estratos sociais.

Metodologia e Avaliacao

Um bom professor ndo se faz apenas de alguém que
sabe muito, mas de alguém que sabe orientar e
compartilhar o seu conhecimento com o aluno, a fim de
alcancar seu maior objetivo que é fazer com que o
discente amplie o seu repertério. O ensino de Histéria
se utilizara dos mais diversos meios para se trabalhar os
assuntos correspondentes a disciplina e, também,
ocorrera em relagdo a avaliagao e seus métodos.

O planejamento deve se adequar a cada turma e de
acordo com as particularidades dos estudantes nela
inseridos. Alguns alunos possuem uma facilidade maior




em compreender o assunto através de uma aula
expositiva, enquanto outros necessitam exercitar o
conteudo. Este foi apenas um exemplo, mas tem o
intuito de ilustrar um pouco sobre os aspectos
complexos da avaliacdo com as mais variadas vertentes
ideologicas.

As especificidades das turmas e dos alunos deverao
ser levadas em conta, visando assim o grande objetivo
que é o do aluno se apropriar do assunto que esta sendo
trabalhado naquele momento. Turmas mais agitadas
requerem na maioria das vezes um tipo de trabalho o
qual é possivel que nao dara certo se eu utilizar em
turmas mais calmas.

Assim como a metodologia se adequa, a avaliagao
também se adequara. Avaliagdes, no estilo prova, irdo
ocorrer, afinal, € o que se utiliza em nossa sociedade
para selecionar alunos para bolsas, vagas em
faculdades, entre outras coisas, mas ndo é somente isto
que sera utilizado. Alguns alunos ndo se dao bem na
prova, mas quando devem fazer um trabalho sobre o
assunto, possuem um 6timo rendimento. Outro exemplo
€ quando questionamos um aluno sobre determinado
assunto e ele sabe o mesmo, mas em avaliagbes
escritas, individuais e sem consulta, ele ndao consegue
colocar seu conhecimento em palavras.

A disciplina de histéria visa construir um sujeito
critico, que possua wuma leitura  histérica para
compreender o mundo e as sociedades e para tanto a
avaliacao tera esse foco, buscara se avaliar se o aluno
tomou propriedade disto e se consegue ter esta leitura
cronolégica e critica, conseguindo fazer comparativos e
elaborar explicagbes. Mais uma vez saliento que tudo
sempre deve se adequar a situacdo que esta sendo
colocado, sala, aluno, etc.




Matriz das habilidades de Historia



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1P3zd8m2Z7vbSIknCsQIWQd3p6d9QsSTBCsawgReAC-o/edit?usp=sharing
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LINGUA

ESPANHOLA
e INGLESA

Apresentacgao

E notério e, porque nado afirmar, publico, que o inglés
€ o idioma principal da sociedade contemporanea. Para
Siqueira (2005, p.14) ele é “[...] o latim dos tempos
modernos”. Portanto, a aprendizagem da lingua inglesa,
€ um fendbmeno que atingiu um patamar que serve de
pauta para diversos fins sociais, politicos, econdmicos e
institucionais.

Logo, seu aprendizado na escola é fundamental
para, entre tantas justificativas, conhecer outra cultura,
outros costumes, se incluir socialmente num mundo cada
vez mais globalizado. Afinal, € por meio da lingua que o
aluno pode expressar suas ideias, sentimentos e
pensamentos participando das atividades sociais e
culturais do seu dia-a-dia. E por meio da aprendizagem
de uma lingua, que o aluno pode refletir e entender a si
mesmo e o outro.

Compreendemos, entdo, que o inglés é a lingua da
comunicacgao internacional, dos computadores,
celulares, da cultura, ou seja, da muasica, cinema, midias
sociais, dos jogos, literatura, quadrinhos, além de
ampliar suas perspectivas de participagcdo no mundo e
no mercado de trabalho. Aprender a lingua inglesa
promove a possibilidade de acesso e compreensao dos

sentidos.




Matriz das habilidades de Lingua Espanhola

Matriz das habilidades de Lingua Inglesa
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LINGUA
PORTUGUESA

Apresentacgao

Segundo Vygotsky (2005), o que difere o ser humano
dos outros seres é a significacdo na linguagem. Na
infancia, o individuo utiliza-se da funcao sinalizadora da
linguagem, que é a simples identificagcdo do signo; em
seguida, passa para a funcao significativa, atribuindo,
entdo, sentido ao mesmo signo. O significado da palavra
€, ao mesmo tempo, um fendmeno verbal e intelectual,
ou seja, da mesma forma que se fala ou se escreve um
vocabulo, ele esta impregnado na mente do individuo na
sua forma estética, detectando, assim, do que se trata.
O mesmo ocorre com gestos, posturas, expressoes,
sons.

A sociedade fornece instrumentos e simbolos que
mediam a relagdo entre o individuo e o mundo. O
individuo precisa desenvolver-se nesse contexto, e seu
aprendizado depende da interagdo com outros individuos
de sua espécie. Rego afirma: “Nessa perspectiva, é o
aprendizado que possibilita e movimenta o processo de
desenvolvimento: o aprendizado pressupde uma
natureza social especifica e um processo através do
qual as criangas penetram na vida intelectual daqueles

que as cercam”. (1995, p. 71)



Para Vygotsky, ha dois niveis de desenvolvimento: o
real e o potencial. O desenvolvimento infantil envolve os
dois tipos de desenvolvimento. Ambos estdo presentes
no processo de desenvolvimento da linguagem da
crianca, bem como dos demais processos de seu
desenvolvimento. E necessario respeitar o ritmo de
aprendizagem de cada individuo. Seu grau de maturacao
deve ser analisado ou, pelo menos, levado em conta
quando for verificada sua aprendizagem. Esta, por sua
vez, obedece ao curso de desenvolvimento do individuo.

Quanto ao relacionamento social e a aplicagcao de
seus conhecimentos de linguagem, o mesmo processo
acontece. A medida que o individuo alcanca seu grau de
maturagdo, ele vai aperfeicoando sua habilidade
linguistica com a finalidade de comunicar-se de
diferentes formas e com diferentes interlocutores.
Quanto a interagao verbal, Bakhtin diz que “A categoria
da expressao é a categoria geral, de nivel superior, que
engloba o ato de fala, a enunciagdo” (Bakhtin, 1997, p.
111). A expressao é tudo o que é formado e determinado
no psiquismo do individuo e exteriorizado para outro
através de algum codigo de exteriorizag&o verbal.

Na vida escolar, a interacdo entre professor e aluno
(ouvinte e interlocutor) ¢é fundamental. Além da
transmissdo de conhecimento e informagbes pelo
professor, deve haver as possiveis réplicas, negociacao
e revisdo do que esta sendo exteriorizado. Aprender a
ouvir e a falar € um exercicio essencial na escola, pois
oportuniza atividades de reflexdao sobre a fala do outro e
de sua prépria, permite elaborar opinido sobre o assunto
em exposic¢ao, possibilita o uso de diferentes linguagens
e a demonstracao de consideracido pelo outro. A escola
deve proporcionar ao aluno a possibilidade de




desenvolver o dominio da expressdo oral e escrita em
diversas situagbes de uso publico da linguagem.
Conteudos e atividades devem ser expostos e
explorados a partir das habilidades propostas pela
BNCC para que o aluno construa o seu proprio conceito
e procedimento na recepcao e producado de textos orais
e escritos, como orientam os PCNs, “ ensinar lingua oral
deve significar para a escola possibilitar acesso a usos
da linguagem mais formalizados e convencionais, que
exijam controle mais consciente e voluntario da
enunciacao, tendo em vista a importancia que o dominio
da palavra publica tem no exercicio da cidadania” (1998,
p. 67).

Apresentacao

Para definirmos a proposta educacional do Municipio
de Timbd6/SC, a que se refere este documento, foi
importante analisarmos como se definem os saberes
escolares, por que processos e com que critérios sao
escolhidos alguns conteudos, nas areas de
conhecimento e com base nas habilidades propostas
pela BNCC, e por que essas areas foram escolhidas
para compor o curriculo escolar. Para isso, educadores
da area de Linguagem, percorremos o histérico da
disciplina “Lingua Portuguesa” em busca das respostas e
do entendimento da instituicdo de certos processos,
conteudos e objetos de ensino, que hoje sao exigidos
dos nossos educandos.




Metodologia

“Os conteudos para o ensino fundamental sao
articulados em torno de dois eixos basicos, o uso da
lingua oral e escrita e a reflexdo sobre a lingua e a
linguagem, considerando que tanto o ponto de
partida quanto a finalidade do ensino ¢é a
producido/recepcao de discursos.” (RODRIGUES,
2005, p. 2).
A lingua é um sistema socio-histérico que apresenta
significados culturais que regem as pessoas quanto a
interpretacdo e compreensdo da realidade que as
cercam. Todo discurso é produzido com uma finalidade
social, ou seja, quando ocorre a interagdo, o discurso é
organizado a partir dos conhecimentos prévios que o
interlocutor possui, ou espera-se que possua. Isso
acarreta na escolha do género, recursos linguisticos e
estruturacdo do discurso em questdao. Na verdade, o
discurso “refere-se a atividade comunicativa que é
realizada numa determinada situagédo, abrangendo tanto
o conjunto de enunciados que lhe deu origem quanto as
condi¢cbes nas quais foi produzido” (1998, p. 26).

O texto é uma producao de discursos orais ou escritos
que possui significado. “E uma sequéncia verbal
constituida por um conjunto de relagbes que se
estabelecem a partir da coeséo e da coeréncia” (1998, p.
25). Este s6 pode ser compreendido se houver
textualidade. Como resultado da atividade discursiva, os
textos relacionam-se direta e indiretamente com outros
textos, ou seja, ocorre constantemente o processo de
intertextualidade envolvendo diferentes géneros textuais
se assim desejarem os interlocutores, afinal os usos




sociais determinam qual o género a ser utilizado em
determinada situacdo de uso da lingua.

A autora ainda enfatiza que, de acordo com a
proposta de Geraldi, os conteddos de ensino estdo
organizados em trés principios: pratica de fala/escuta,
leitura/escritura e analise linguistica. Ha a necessidade
de garantir a aprendizagem de leitura e escrita. E
conveniente ressaltar que a prioridade da educacgao é
garantir que o aluno tenha “o direito de ter acesso aos
conhecimentos indispensaveis para a construcédo de sua
cidadania”. (Rodrigues, 2005, p. 1).

De acordo com os PCNs, o aluno (primeiro elemento
do processo de ensino aprendizagem) é aquele que age
sobre o objeto do conhecimento, a Lingua Portuguesa;
esta é produto da interacao social, utilizada dentro e fora
da escola (na fala em instancias publicas; na escrita em
textos que circulam socialmente). A pratica educacional
€ a mediadora entre sujeito e objeto do conhecimento,
melhor dizendo, entre aluno e lingua, mediagdo esta
realizada pelo professor.

A aula de Lingua Portuguesa, a principio, deve romper
o esteredtipo da forma errada de falar, ou ainda, de que
a fala e a escrita representam uma mesma forma de
expressdo. Na fala, nao existe o certo e o errado,
depende do contexto de comunicacao existente no ato
da interacdo verbal. A questao é conduzir o aluno a fala
adequada para as diferentes situacbes de interacao.
Isso a escola deve proporcionar: a busca pela
adequacéo, inclusive nas situagbes mais formais de uso
da lingua. Quanto a variedade dialetal, consta nos PCNs
que “... quando se fala em Lingua Portuguesa esta se
falando de uma unidade que se constitui de muitas
variedades” (1998, p. 29). E essas variedades ndo sao




fixas, afinal num mesmo espago social apresentam-se
diferentes variedades linguisticas.

O ensino da lingua materna deve permitir que os
alunos, ao longo dos nove anos do ensino fundamental,
sejam competentes em relagdo a linguagem e que esta
lhes dé possibilidades de resolver problemas do
cotidiano, “ter acesso aos bens culturais e alcancar a
participacédo plena no mundo letrado” (1998, p. 41). Isso
dar-se-a mediante a organizacdo de conteudos nos
termos de USO  REFLEXAO  USO, ou ainda, ACAO

REFLEXAO ACAO. Quando se deseja que o aluno
construa o conhecimento, € necessario oferecer-lhe as
ferramentas para tal. A partir da construgcdo do aluno,
ele é mediado a reflexdo para que, posteriormente,
possa intervir na propria producido, seja na fala ou na
escrita.

Em se tratando dos principios que norteiam o ensino
de Lingua Portuguesa, no que se refere a fala, saber
comunicar-se € uma arte e uma habilidade. O ser
humano possui diversas maneiras de expressar o que
sente, o que deseja, o que descobre. A medida que vai
desenvolvendo essa habilidade, realiza descobertas
surpreendentes e vai enriquecendo o seu conhecimento,
de maneira a tornar-se apto para dominar sua linguagem
e efetuar a comunicagéo.

A linguagem é um meio de comunicagéo social que
combina a fungao comunicativa e a cognitiva, bem como
o dominio da lingua. Pela linguagem, o individuo se
relaciona com o mundo em que vive, torna-se apto ao
exercicio da cidadania. E fundamental o conhecimento
linguistico, isto é, saber adaptar-se a diferentes formas
de linguagem, tanto oral quanto na forma escrita, para
que se possa expressar ideias, pensamentos e




intencdes, independentemente do grupo social com
quem se esteja interagindo.

Existe uma finalidade para essa interagdo, mesmo
inconscientemente. Ha a necessidade de comunicagéo,
de discursar, de transmitir uma mensagem. E a
oportunidade de desenvolver, de ampliar a proépria
competéncia linguistica. Para que isso ocorra, €
necessario planejamento e reflexdo sobre recursos de
dominio de linguagem para as diversas situagdes que
serao apresentadas ao longo da experiéncia.

Também, quanto a escuta, esta é importante, pois
possibilita ao aluno selecionar informacdes, interpretar
os elementos implicitos e explicitos da fala do outro,
bem como o respeito a fala do mesmo, a valorizacdo do
discurso alheio, de modo a desenvolver a criticidade e
estabelecer uma atitude responsiva ativa.

A atitude responsiva ativa ocorre também no
processo de leitura. Ler nao é s6 decodificar; a leitura
estabelece uma relagao dialégica com o autor e consigo
mesmo.

Dessa forma, “uma pratica constante de leitura na
escola deve admitir varias leituras, pois outra concepcao
que deve ser superada € a do mito da interpretagcéo
Unica, fruto do pressuposto de que o significado esta
dado no texto” (PCNs, 1998, p. 57). A pratica de leitura
deve ser algo desafiador e inteiramente mobilizado pela
escola ja nos primeiros anos de vida escolar e
continuado em todas as fases do processo ensino
aprendizagem. “Uma pratica de leitura que nao desperte
e cultive o desejo de ler ndo é uma pratica pedagogica
eficiente” (1998, p. 58).

Aprender uma lingua é discutir sobre ela. O texto do
aluno como objeto de analise permite a negociagao dos




sentidos por ele atribuidos, bem como a reflexdo sobre
as operacgoes discursivas realizadas na producéo.

A linguagem regula nosso comportamento linguistico,
dessa forma organiza e reorganiza a relagdo entre o
sujeito e a realidade. O préprio aluno, ao refletir sobre
seu texto, e motivado a reescrevé-lo (o que significa um
novo acontecimento linguistico), atinge seus propodsitos
e assume-se como autor, o que deixa para tras o rétulo
de mero receptor de regras gramaticais.

Produzir textos & construir sentidos. Para tanto, o
autor escolhe um destinatario, afinal todo enunciado é
dirigido a alguém. Dessa forma, escolhe também o
género adequado ao seu discurso, 0S recursos
linguisticos e expressivos apropriados e aguarda uma
compreensdo responsiva ativa, na qual seu interlocutor
concorda, discorda, argumenta, questiona, aceita, se
convence, avalia. A expressividade esta na relacao entre
palavra e a realidade efetiva e cada enunciado cria algo
novo.

De acordo com Geraldi, os sujeitos realizam agdes
com a linguagem e agdes sobre a linguagem. Quando o
autor escolhe os recursos expressivos e a producao de
sistemas de referéncia, ocorre uma acao de linguagem.
Essas acdes sdo um trabalho que se faz pela produgao
dos sentidos e contam com a presenga dos
interlocutores. O locutor seleciona o0s recursos
expressivos de acordo com os efeitos de sentido que
quer provocar no outro.

O autor ainda afirma que os sujeitos realizam
atividades  linguisticas  (inerentes ao  processo
interacional), epilinguisticas (reflexao sobre os recursos
expressivos no processo interacional) e metalinguisticas
(categorizacao de conceitos).




Para Vygotsky, os conceitos cotidianos abrem
caminhos para os conceitos cientificos. A reflexdo sobre
a gramatica faz com que o aluno atinja um nivel mais
elevado de desenvolvimento da fala e da escrita. Hentz
comenta que as atividades epilinguisticas devem
preceder as metalinguisticas, ou seja, o aluno , a partir
da reflexdo sobre a lingua em uso, deve formular o
conceito de determinado topico gramatical, e mediado
pelo professor. Este deve partir do que o aluno ja
conhece, do que ja domina na escritura de seus textos;
em seguida, atuar na ZDP (ocorre a mediagéo) tendo em
vista a aprendizagem de novos conhecimentos por parte
do aluno para que este aprimore suas produgdes. Em
consequéncia, Bakhtin afirma que ndo s6 dizemos
coisas, mas fazemos coisas com as palavras e o0s
interlocutores expressam suas emog¢des e valores por
meio dos recursos linguisticos empregados.

Quanto ao ensino de gramatica na escola, Possenti
sugere que, primeiramente, € necessario aumentar o
padrao linguistico do aluno a fim de possibilitar o
dominio do padrao escrito. Os alunos aprendem seu
dialeto falando e ouvindo no meio social e cultural em
que participam; a escola deve ampliar o numero de
interlocutores, bem como as situacbes de interacado
desses alunos, ou seja, ampliar o mundo linguistico do
aluno, criando alternativas para este fim. Sugere
também que os fatos da lingua sejam trabalhados a
partir da gramatica internalizada (o que o aluno ja
conhece) e que sejam comparadas formas linguisticas
que os alunos exploram em seus textos, ndo com fim de
discriminagcdo, mas para que aprendam que ha
diferentes possibilidades de constru¢do de acordo com o
sentido que querem atribuir ao texto. “Entender como se




articulam as diversas frases de um texto ou como se da
a coesdo de um periodo ganhou importancia na analise
linguistica praticada atualmente. Por outro lado,
minucias da gramatica normativa tornam-se muitas
vezes, dispensaveis” (NE, p. 13). A gramaética
internalizada, a descritiva e a normativa convivem na
escola e ndo devem ser trabalhadas isoladamente.

Tudo isso, na verdade, abre espaco para o discurso
polémico que aos poucos deve sobrepor-se ao discurso
autoritario. Uma nova identidade para as aulas de
Lingua Portuguesa deve ser construida, de forma que
alunos e professores construam o conhecimento através
de praticas de linguagem que realizam, que estabelecem
entre si. O professor é sujeito mediador das praticas de
fala/escuta, leitura/escritura e analise linguistica, e nao
mais um transmissor de conhecimentos. Por isso é
necessario que haja educadores mais capacitados,
preparados para o desafio. Acima de tudo, profissionais
interessados e abertos a novas mudancgas,
transformacdes, verdadeiros mediadores e formadores
de cidadaos. O aluno é parte ativa desse processo,
sendo que o ensino de Lingua Portuguesa deve ter por
prioridade fazer com que o aluno se aproprie do uso
efetivo de sua lingua.

A opcgao pelos géneros do dircurso

Tendo em vista que a lingua € um acontecimento
social, o ensino de lingua portuguesa nas escolas deve
se valer de enuncia¢cbes concretas produzidas pelos
falantes, até porque ao falar produzimos enunciados,
ndo frases soltas e desconexas. Como a fala é um
processo singularmente associado a escrita, ao realizar
a interacdo verbal, busca-se a atitude responsiva ativa
do interlocutor que tanto pode ser oralmente quanto por
escrito.




Optou-se pelo ensino a partir das habilidades
propostas pela BNCC, seguidos dos géneros do discurso
por acreditar que estes estdo associados a interacao
humana. Segundo Bakhtin, os géneros sao resgatados
dentro das possibilidades de atividade humana, as quais
sdo inesgotaveis. A medida que a esfera social se
desenvolve e, automaticamente, se amplia, ampliam-se
também os géneros do discurso. Cada género possui
sua esfera de existéncia, num tempo e época
especificos. Isso quer dizer que, ao se renovarem as
esferas sociais, contribui-se para a existéncia e
continuidade dos géneros.

Rodrigues fundamenta que em Os géneros do
discurso, Bakhtin afirma que o emprego da lingua se da
na forma de enunciados orais e escritos, concretos e
unicos, proferidos por determinado grupo social; o
discurso existe somente na forma de enunciados que é
um evento Unico, portanto ndo se repete; é pelo estudo
do enunciado que ¢é possivel compreender de uma
maneira correta a natureza das unidades da lingua. Num
processo de interacao verbal, as palavras nos vém de
outros enunciados, e o que dizemos é uma reacao-
resposta do que chega a nés. Dessa forma, pode-se
dizer que as palavras ndo sao neutras, ao contrario, elas
trazem sentidos. No que se refere a nogdo de géneros
do discurso, Bakhtin diz que estes devem ser
apreendidos no conjunto de suas ideias linguisticas, ndo
dissociada das noc¢des de interagdo verbal, comunicagédo
discursiva, lingua, discurso, texto, enunciado e atividade
humana.

Em Marxismo e Filosofia da Linguagem, Bakhtin trata a
lingua ndo como um simples sistema de formas,
tampouco como expressao de consciéncia individual ou




entdo uma mera atividade mental, mas como objeto de
interacado verbal realizada através da enunciacao. Para o
tedrico, a interacdo verbal social é a realidade
fundamental da lingua que esta presente na comunicacgao
discursiva concreta, vinculada numa situacdo social
imediata e ampla. A lingua é, entdo, um acontecimento
social.

Rodrigues diz que “A lingua como discurso nao pode
ser dissociada dos seus falantes e dos seus atos, das
esferas sociais, dos valores ideolégicos” (2005) e ainda
que, segundo Bakhtin, o enunciado € a unidade concreta
e real da comunicacéao discursiva, sendo esta de natureza
social. E pela comunicacdo discursiva que se toma a
palavra e se realiza a interacdo verbal, bem como se
busca a atitude responsiva ativa do interlocutor.
Enunciado, entdo, para Bakhtin, € uma unidade mais
complexa do que a frase enunciada; é o texto num todo.
O enunciado da um objetivo para a reagao responsiva
ativa do outro, que tanto pode ser imediata ou néo, verbal
ou nao-verbal, exterior ou interior. As fronteiras do
enunciado se dao pela alternancia dos sujeitos no
discurso, que se caracteriza pela finalizacdo de um
enunciado e, consequentemente, pela passagem da
palavra a outro, para dar lugar a atitude responsiva ativa
(que pode ser evidenciada pela simples compreensao do
discurso).

Quanto a definicao de texto, a autora diz que Bakhtin
0 conceitua como mediador da constituicdo do homem
social e de sua linguagem. O texto para ele apresenta
dois polos: primeiramente, o texto como unidade coerente
de sighos; na sequéncia, como enunciado. Bakhtin ainda
diz que a oracdo, esta sim é neutra, pois nao
apresenta plenitude de sentido,




possui natureza e limites gramaticais. Apresenta algum
sentido se inserida no enunciado como um todo.

Em se tratando de géneros do discurso, Bakhtin
estabelece uma relagcdo dialética entre géneros e
enunciados. Para ele, os géneros ndo sao unidades
convencionais e os enunciados sdo de natureza social,
discursiva e dialégica, apesar de alguns textos do
Circulo ter tratado a questao do género como “formas de
discurso social, formas de um todo, tipos de interacao
verbal...” (RODRIGUES, 2005). Bakhtin trata os géneros
como sendo impessoais, histéricos e concretos. O
género deve estar associado a interagcdo humana dentro
de determinada esfera social, sé entdo pode-se
apreender a constituicdo e funcionamento dos géneros.

Rodrigues ainda escreve que, segundo Voloshinov,
cada esfera social, a qual possui a prépria funcao sécio-
ideolégica e suas condigcdes concretas especificas,
historicamente falando, utiliza-se de géneros proprios a
situacédo de interacdo verbal em curso. Em suma, cada
género corresponde a determinada situagao de interacédo
social.

Bakhtin acredita que os géneros sao resgatados
dentro das possibilidades de atividade humana, as quais
sdo inesgotaveis. A medida que a esfera social se
desenvolve e, automaticamente, se amplia, ampliam-se
também os géneros do discurso. Sendo assim, cada
género possui sua esfera de existéncia, num tempo e
época especificos. Isso quer dizer que, ao se renovarem
as esferas sociais, contribui-se para a existéncia e
continuidade dos géneros.

O tedrico ainda define os géneros como estilisticos,
tematicos e composicionais relativamente estaveis.




Estilisticos devido ao uso dos recursos lexicais,
fraseoldégicos e gramaticais da lingua. Ha os menos
produtivos, ou seja, 0os que apresentam aspectos mais
superficiais como, por exemplo, os documentos oficiais.
Os mais produtivos, consequentemente, apresentam
caracteristicas contrarias ao que foi recentemente
mencionado. Tematicos, por apresentarem um objeto
discursivo e uma finalidade discursiva. Composicionais,
por serem o resultado da diversidade e heterogeneidade
da atividade humana. Um exemplo disso € o trabalho de
divisdo e selegdo de material jornalistico em secgdes,
cadernos, rubricas e suplementos de um especifico jornal
em circulagdo. Dependendo da secdo que determinada
noticia possa ser colocada (economia, politica ou até
pagina policial), Ihe serdo atribuidos diferentes juizos de
valor.

Bakhtin ainda conceitua os géneros como primarios e
secundarios. Os primeiros sao considerados simples, por
se constituirem na comunicagao discursiva imediata, que
preserva a ideologia cotidiana (relato cotidiano, conversa
de salao); os segundos, denominados de complexos, por
apresentarem ideologias formalizadas e especializadas,
as quais surgem na comunicag¢ao cultural mais complexa,
organizada e principalmente escrita. Rodrigues, ao
mencionar Bakhtin, diz que os géneros secundarios
podem ter os primarios inseridos neles: um romance
(secundario) contém uma carta (primario), por exemplo.
Havendo essa insercdo, o primario “perde sua relacao
direta com a realidade, deixa de ser acontecimento da
vida cotidiana...” (RODRIGUES, 2005).

Ao ser retomada a questdo das esferas sociais, a
autora mostra como exemplo o artigo jornalistico. O
interlocutor € o leitor de determinada classe social.




Jornais que se destinam exclusivamente as classes
populares redigirdo textos que nado deem muito espaco
para reflexdes. Ai se evidencia a regulamentacdo das
interacdes verbais, e que 0os géneros apresentam visdes
de mundo.

O universo da comunicacgdao jornalistica esta vinculado
a area de atuacdo do profissional do jornalismo. O
articulista, além de motivado pelos acontecimentos da
atualidade (objetos do discurso), pode vé-los como
objetos de critica e questionamento, garantindo, assim, a
credibilidade para determinar um juizo de valor. O
conteudo é reconstruido a partir do conhecimento social,
politico, cultural e econdbmico a que se destina. Esses
acontecimentos sao o fundo discursivo dialogizador,
visto que o articulador constréi seu juizo de valor e o
leitor a atitude responsiva ativa. Nesse processo ocorre
a incorporacao de outras vozes ao discurso do autor e
também o apagamento, distanciamento, isolamento,
desqualificacdo das vozes a que o autor se opde. Pode
ocorrer, neste caso, o que Bakhtin chama de
enquadramento do discurso do outro, o qual cria o fundo
dialogico que é submetido a possiveis mudancas de
significado.

O discurso do outro também pode ser introduzido no
discurso do articulista, cujas relagcbes dialégicas se
manifestam tanto no conteddo tematico quanto no plano
estilistico-composicional. O grau de incorporagao dar-
se-a mediante o uso da citacdo de um enunciado
completo ou até mesmo de uma palavra ou expressao os
quais passam a funcionar como representantes do
discurso citado.

No entanto, existe ainda uma outra situacao: o
articulista eleva o leitor a posicdo de aliado, ou seja, é




como se ambos estipulassem o mesmo juizo de valor a
determinado acontecimento, mantivessem uma relagcéo
de concordancia. Sendo assim, o leitor passa a ser co-
autor, cuja reacao-resposta é perceptivel ao autor. O
ultimo, entdo, antecipa a atitude responsiva ativa do
leitor a seu contento.

O articulista utiliza-se de um enunciado persuasivo,
mostra a voz de autoridade, plausividade e credibilidade.
A reacao-resposta acontece de forma autoritaria,
imposta.

Rodrigues escreve que “As relagdes dialdgicas
relativas ao discurso de outrem nas respostas
antecipadas do leitor também “sulcam” o artigo,
moldando a sua manifestacdo estilistica-composicional”
(2005), o que faz sentir a inter-relagcdo do articulista com
a resposta-ativa do leitor. Essas projegdes de
enunciados (a resposta do leitor) se diluem no
enunciado do articulista; as fronteiras, entdo, tornam-se
mais ténues.

Quanto aos modos de enquadramento, estes sao
diagnosticados em determinadas expressdes linguisticas
presentes nos discursos em questdo. Eles permitem a
articulacao de movimentos dialdégicos de assimilagao,
refutacdo e de interpelacdo, bem como de meios de
introducdo e organizacdo do discurso do leitor. Ja a
modalizag¢do indica a projecdo que o articulista faz da
reacdo-resposta do mesmo leitor, por ser ela o encontro
de dois discursos no enunciado. Esta funciona ora como
modo de introducao e refutacdo do discurso do outro,
ora como a imposi¢cao de determinado ponto de vista. O
autor ainda pode estabelecer uma relagcao dialégica com
o proprio discurso, enunciando-se de diferentes lugares
e posicdes. Segundo Bakhtin, o autor pode refugiar-se




atras de uma indeterminacao linguistica de autoria a fim
de manifestar-se.

Rodrigues, ao falar dos géneros intercalados, diz que
sua fungao é a construcao da orientagao axioldégica o que
permite ao autor refratar sua fala. Ele assume outras
posigcbes discursivas incorporadas num determinado
género (a autora preferiu explorar o género artigo). Nos
géneros intercalados o articulista se desdobra em outra
funcdo de autoria, mesmo permanecendo seu ponto de
vista.

A retrospectiva da analise do processo tedrico-
metodoldgico para a analise do género artigo, evidencia
que ha trés instancias de apreensao do género: a esfera
social, a situacdo de interacdo e as relagdes dialdgicas.
Esta analise se deu a partir da concep¢cao de género
como forma social de discurso e, segundo Rodrigues
“como tipo histérico de enunciado, mantendo no horizonte
o cronotropo do género e do enunciado, a dialogicidade
constitutiva da linguagem e a concepc¢do de género
vinculada as atividades humanas”.




Mapa dos conceitos cientificos da Lingua Portuguesa e
Literatura e da Lingua Estrangeira para Educacao Basica
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Quadro de énfase dos conceitos cientificos essenciais

Anos finais do ensino fundamental

Conceitos cientificos essenciais da Lingua e Literatura

Eixos Organizadores

Fala/Escuta - Leitura/Escrita - Analise Linguistica e
Andlise Literaria
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Os conceitos cientificos devem ser explorados de
acordo com o nivel de aprendizagem do aluno, por isso,
classificados como menor, média e maior intensidade.

Leitura

Conceitos cientificos essenciais de Lingua Portuguesa

Praticas de | Praticas de
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Géneros do
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¥ y y
) Gram:itica Produgio
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em uso)
Internalizada
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Leitura

Desenvolver o gosto pela leitura, levando o aluno a
fazer dela uma forma habitual de lazer, pesquisa,
busca do conhecimento e satisfacdo da curiosidade;
Selecionar textos segundo seu interesse e
necessidade;

Ampliar o universo vivencial do aluno;

Desenvolver autonomia na leitura;

Reconhecer em qualquer atividade de leitura a
presenca do outro, a situagao e a intencao;

Identificar as ideias basicas apresentadas pelo texto,
assim como o processo e o0 contexto de produgéo,
bem como sua estrutura;

Relacionar texto e contexto, buscando neste,
elementos para antecipar ou verificar o sentido
atribuido;

Identificar elementos explicitos e implicitos no texto
em questao;

Comparar textos, estabelecendo relacoes
intertextuais, descobrindo semelhancas e diferencas
entre eles;

Transferir acontecimentos dos textos para nossa
realidade atual;

Formular hipbéteses sobre o texto, argumentos,
opinides;

Compreender a fungao da gramatica dentro do texto;
Explorar o vocabulario, figuras de linguagem e outros
mecanismos que compdem o texto;

Distinguir diferentes géneros do discurso;

Selecionar procedimentos de leitura adequados a
diferentes objetivos e interesses, e a caracteristicas
do género e suporte;

Integrar no repertério do aluno leituras desafiadoras;




Desenvolver a capacidade de aderir ou recusar as
posicdes ideoldgicas que reconheca nos textos lidos

Oralidade e escuta

. Planejar a fala publica usando a linguagem escrita
em funcdo das exigéncias da situagdo e dos
objetivos estabelecidos;

. Utilizar-se de clareza, objetividade, fluéncia e boa
articulagdo das palavras na exposi¢do das ideias;

. Organizar as ideias em sequéncia logica;

. Monitorar sua fala de forma a evitar o uso de
expressodes tipicas da coloquialidade

. (né, dai, e entéo, ai...);

. Ajustar o texto a variedade linguistica adequada;

. Utilizar e valorizar o repertério linguistico de sua
comunidade na producdo de textos, se o género
assim o permitir;

. Monitorar o préprio desempenho oral, levando em
conta a intengcdo comunicativa e a reacdo dos
interlocutores;

. Reformular o] planejamento prévio quando
necessario;

. Considerar possiveis efeitos de sentido produzidos
pela utilizacdo de elementos nao-verbais;

. Ouvir com interesse e toler&dncia as opinides e
argumentos dos outros, com a finalidade de reunir e
harmonizar pontos de vista ou confrontar diferentes
pontos de vista e formular conclusdes;

. Ampliar, progressivamente, o) conjunto de
conhecimentos discursivos, seméanticos e gramaticais
envolvidos na construgcdo dos sentidos dos textos;

. Reconhecer a contribuicdo complementar dos
elementos nao-verbais (gestos, expressdes faciais,
postura corporal);

. Utilizar a linguagem escrita como apoio para registro,
documentacao e analise;




Ampliar a capacidade de reconhecer as intencdes do
enunciador;

Aderir ou recusar as posicdes ideoldgicas
sustentadas no discurso do interlocutor.

Escrita

Descobrir a expressao escrita como forma de
comunicacao e interacgao social;

Despertar o interesse em usar a escrita como uma
forma de comunicacao, de interagao;

Desenvolver habilidades de uso adequado da escrita
como forma de comunicacao e interacao;

Reconhecer a diferenga entre a linguagem oral e
escrita;

Reconhecer os diversos géneros textuais;

Redigir de acordo com o género proposto, de
maneira a garantir: a relevancia das partes e dos
topicos em relagdo ao tema e propdsitos dos textos;
a continuidade tematica; a explicitagcdo de
informacodes contextuais ou de premissas
indispensaveis a interpretacao; utilize recursos
linglisticos apropriados;

Escolher elementos lexicais, sintaticos, figurativos e
ilustrativos, ajustando-os as circunstancias,
formalidade e propdsitos da interacao;

Utilizar com propriedade e desenvoltura os padrbes
da escrita em fungcdo das exigéncias do género e das
condi¢cbes de producao;

Analisar e revisar o proprio texto em funcao dos
objetivos estabelecidos, da intencdo comunicativa e
do leitor a que se destina;

Redigir quantas versbes forem necessarias até
alcancar a qualidade desejada;

Empregar corretamente variagbes e empréstimos
linguisticos.




Analise linguistica

Refletir sobre a lingua em uso;

Aperfeicoar e enriquecer o uso da lingua como
instrumento de interagao social;

Reconhecer as caracteristicas dos diferentes géneros
textuais, quanto ao conteudo tematico, construgcéo
composicional e ao estilo;

Observar a lingua em uso de maneira a dar conta da
variagao intrinseca ao processo linguistico;

Comparar os fendmenos linguisticos observados na
fala e na escrita nas diferentes variedades (léxico,
semantico, sintatico, estilistico);

Realizar operagdes sintaticas que permitam analisar
as implicagbes discursivas decorrentes de possiveis
relacbes estabelecidas entre forma e sentido. De
modo a ampliar 0s recursos expressivos;

Ampliar o repertorio lexical pelo  ensino-
aprendizagem de novas palavras;

Descrever fenbmenos linguisticos com os quais os
alunos tenham operado, por meio de agrupamento,
aplicacdo de modelos, comparagbes e analise das
formas lingulisticas, de modo a inventariar elementos
de uma mesma classe de fendbmenos e construir
paradigmas contrastivos em diferentes modalidades
de fala e escrita;

Utilizar a intuicdo sobre unidades linguisticas como
parte das estratégias de solugdo de problemas de
pontuacao;

Empregar as regularidades observadas em
paradigmas morfolégicos como parte das estratégias
de solugdo de problemas de ortografia e de
acentuacao grafica.




. Aplicar o conhecimento gramatical em textos, a fim
de melhorar a expressdo escrita em todos os
aspectos;

. Constituir um conjunto de conhecimentos relevantes
para a pratica de escuta sobre o funcionamento da
linguagem e sobre o sistema linguistico para leitura e
producao de textos;

. Compreender a relacao estabelecida entre conteudo
e contexto, a fim de atribuir sentido e significado as
sentencgas;

. Exercitar a capacidade de verificar as regularidades
das diferentes variacdes da

. Lingua Portuguesa e reconhecer os valores sociais
nelas implicados;

. Reconhecer o uso da gramatica como meio para
producao de textos orais e escritos;

Literatura

. Conhecer autores catarinenses, brasileiros e
estrangeiros;

. Considerar a leitura como forma de lazer e de busca
do conhecimento;

. Compreender o processo literario como heranca
cultural, bem como o contexto histérico em que a
literatura estudada esta inserida;

. Aprimorar, pelo contato com os textos literarios, a
capacidade de pensamento critico e a sensibilidade
estética, bem como propiciar pela literatura a
constituicdo de um espaco dialégico que permita a
expanséao ludica da oralidade, da leitura e da escrita;

. Reconhecer a importante contribuicdo da Literatura
Infanto-juvenil para o processo de leitura e escrita;




. Conhecer e analisar a producao literaria destinada ao
publico infanto-juvenil;

. Conhecer os diferentes géneros literarios;

. Conhecer técnicas de selecdo e exploragdo do texto
literario, visando a realizacdo de praticas sociais de
leitura;

. Oportunizar aos alunos de terem um contato
agradavel e continuo com o mundo magico e
ficcional, proprio das narrativas literarias.

Competéncias especificas de Lingua Portuguesa

. Compreender a lingua como fendmeno cultural,
histérico, social, variavel, heterogéneo e sensivel aos
contextos de uso, reconhecendo-a como meio de
construcdo de identidades de seus usuarios e da
comunidade a que pertencem.

. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a
como forma de interacdo nos diferentes campos de
atuacao da vida social e utilizando-a para ampliar
suas possibilidades de participar da cultura letrada,
de construir conhecimentos (inclusive escolares) e de
se envolver com maior autonomia e protagonismo na
vida social.

. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e
multissemidticos que circulam em diferentes campos
de atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia,
fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e
partilhar informagdes, experiéncias, ideias e
sentimentos, e continuar aprendendo.

. Compreender o fenbmeno da variagao linguistica,
demonstrando  atitude respeitosa  diante de
variedades linguisticas e rejeitando preconceitos
linguisticos.




. Empregar, nas interagbes sociais, a variedade e o
estilo de linguagem adequados a situagéo
comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do
discurso/género textual.

. Analisar informagcdes, argumentos e opinides
manifestados em interacdes sociais e nos meios de
comunicagao, posicionando-se ética e criticamente
em relagdo a conteudos discriminatérios que ferem
direitos humanos e ambientais.

. Reconhecer o texto como lugar de manifestacao e
negociagdo de sentidos, valores e ideologias.

. Selecionar textos e livros para leitura integral, de
acordo com objetivos, interesses e projetos pessoais
(estudo, formacgao pessoal, entretenimento, pesquisa,
trabalho etc.).

. Envolver-se em praticas de leitura literaria que
possibilitem o desenvolvimento do senso estético
para fruicdo, valorizando a literatura e outras
manifestagcbes artistico-culturais como formas de
acesso as dimensdes ludicas, de imaginario e

encantamento, reconhecendo o potencial
transformador e humanizador da experiéncia com a
literatura.

. Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes
linguagens, midias e ferramentas digitais para
expandir as formas de produzir sentidos (nos
processos de compreensao e produgao), aprender e
refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos
autorais.

Avaliagao: Diagnéstica e Processual

A avaliagdo requer processos continuos que permitem
analisar aspectos de intervenc¢ao, ou seja, auxiliem no




planejamento de atividades e no redimensionamento das
acdes pedagogicas.

Melhorar os resultados das avaliagdes exige reflexao
de todos os que participam desse processo. Isso requer
dos professores uma postura critica e investigativa de
sua pratica pedagoégica. Nessa perspectiva, considera-se
importante a utilizacdo de diferentes instrumentos de
avaliacdo e os respectivos critérios, a fim de
proporcionar situagcdes que possibilitem a efetivacdo da
pratica textual, leitura e interpretacdo sem, no entanto,
estas se constituirem como atividades estabelecidas
somente para fixar normas.

Salienta-se ainda que é preciso saber intervir nas
producdes textuais, leitura, |literatura, oralidade,
interpretacdes e analises, para que o aluno tenha
condi¢cbes de refletir sobre suas produgdes, adquirindo
autonomia de acao e elaborando conceitos da area.

Quanto a leitura, espera-se que os alunos
desenvolvam autonomia na leitura, que n&o seja um
mero processo de decodificagcdo, ampliem seu universo
vivencial, relacionem texto e contexto, identifiqguem na
atividade de leitura a presenca do outro, a situacao e a
intencdo. Também sejam competentes na identificagao
das ideias apresentadas pelo texto (sejam elementos
explicitos ou implicitos), bem como a estrutura textual de
determinado género; estabelecam relagdes intertextuais;
estabelecam links entre ficcdo e realidade; ampliem o
vocabulario; compreendam a funcdo da gramatica no
texto; construam competéncias de leitura de livros,
revistas, sites, imagens, linguagem corporal com
criticidade e autonomia.

Na oralidade e escuta, que os alunos utilizem a
linguagem de acordo com a situagdo de interacdo e o




publico-alvo, monitorando o préprio desempenho oral
bem como o processo de ouvir o outro para que
aconteca uma atitude responsiva ativa. E importante
planejar a fala publica em relacdo as exigéncias da
situacdo e dos objetivos estabelecidos, utilizar a clareza,
objetividade, fluéncia e boa articulagdo na exposi¢ao das
ideias; organizar as ideias em sequéncia ldgica; ajustar
o texto a variedade linguistica adequada; ouvir com
interesse e tolerancia a explanacao do outro; reconhecer
as intengdes do enunciador; evitar o uso de marcas de
coloquialidade, a menos que a situagédo o exija; utilizar
aspectos gramaticais, semanticos, léxicos, discursivos
em sua fala.

Na producdo escrita, o aluno devera descobrir a
escrita como forma de comunicacao e interacdo social.
Para isso, primeiramente, deve reconhecer a diferenca
entre a linguagem oral e escrita e desenvolver
habilidades de uso adequado do processo de escrita;
redigir de acordo com o género proposto, de maneira a
garantir: a relevancia das partes e dos tépicos em
relacdo ao tema e propdsitos dos textos; a continuidade
tematica; a explicitacdo de informagdes contextuais ou
de premissas indispensaveis a interpretacao; utilize
recursos linguisticos apropriados; analisar e revisar o
préprio texto em fungcdo dos objetivos estabelecidos, da
intencdo comunicativa e interlocutor; empregar
corretamente regras gramaticais fazendo uso da analise
linguistica.

Quanto a analise linguistica, ela nada mais é do que
a reflexdo sobre a lingua em uso. Entdao é importante
aplicar a regra gramatical e ortografica, bem como fazer
a selegao semantica e lexical na producgao textual oral e
escrita de acordo com a situacdo de interacdo e do




publico-alvo. Ter discernimento quanto a diferenca entre
certo e errado, e adequado e inadequado no uso da
lingua materna.

E, por ultimo, na literatura, faz-se necessario que o
aluno saiba escolher um livro de acordo com sua faixa
etaria, consiga identificar uma literatura de qualidade,
reconheg¢a a importancia do processo sécio-historico da
literatura; consiga associar fatos histéricos a realidade
atual e fazer da literatura uma forma de lazer e
entretenimento.

Matriz das habilidades de Lingua
Portuguesa



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1mc7MSPeC4Gxsob0XInEd55C4ddypi_2yAQpZ4E4ARMI/edit?usp=sharing

< 5
MATEMATICA ( 7

({3 —11"

)

Apresentacao

Na area da matematica o Ensino Fundamental tem o
compromisso com o desenvolvimento do letramento
matematico, através das competéncias e habilidades de
raciocinar, representar, comunicar e argumentar
matematicamente, esse letramento matematico assegura
aos alunos reconhecer que o0s conhecimentos
matematicos sdo fundamentais para a compreensao e a
atuacdo no mundo de modo a favorecer e estabelecer
suposicdes, a formulacdo e a resolugcao de problemas
em uma variedade de contextos, utilizando conceitos,
procedimentos, fatos e ferramentas matematicas.

Por meio da articulagdo de seus diversos temas,
Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade, os alunos aprendem a relacionar e
observar empiricamente o mundo real e a representa-lo
por meio de (tabelas, figuras e esquemas) e associar
essas representacdes a uma atividade matematica,
fazendo indugcdes e conjecturas. Assim, espera-se que
eles desenvolvam a capacidade de identificar
oportunidades de utilizagdo da matematica para resolver
problemas, aplicando conceitos, procedimentos e
resultados para obter solugdes e interpreta-las segundo




0s contextos das situacdes.

Um dos principais pontos para se entender a
matematica é saber interpretar, desenvolvendo a leitura
e entendimento matematico nos contextos sociais,
politicos, geograficos, estatisticos e geométricos. A
Educacdo matematica, é fomentar a transformacdo da
informagcdo em conhecimentos significativos e uteis ao
cotidiano, fazendo com que os alunos sejam capazes de
utilizar os conhecimentos construidos para resolver e
tomar decisdes mediante um problema. A aprendizagem
significativa definida por (AUSUBEL apud NOVAK, 1981,
p. 56) “[...] aprendizagem significativa € um processo no
qual uma nova informacao é relacionada a um aspecto
relevante, ja existente, da estrutura de conhecimento de
um individuo”.

Pensando nas 10 competéncias apresentadas na
BNCC, a matematica se compromete a garantir o
desenvolvimento das seguintes competéncias:

. Reconhecer que a matematica é uma ciéncia,
divididos em momentos histéricos, € uma ciéncia viva
e aplicada, que contribui para solucionar problemas
cientificos e tecnoldgicos, inclusive com impactos no
mundo do trabalho.

. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de
investigagdo e a capacidade de produzir e
argumentar.

. Compreender as relagbes entre conceitos e
procedimentos dos diferentes campos da matematica
(Aritmética, algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas de conhecimento,
desenvolvendo a autoestima.




. Fazer observagdes sistematicas envolvendo aspectos
qualitativos e quantitativos presentes nas praticas
sociais e culturais, de modo a investigar, organizar,
representar e comunicar informacgdes relevantes.

. Utilizar tecnologias digitais disponiveis.

. Compreender multiplos contextos, incluindo-se
situagcbes praticas relacionadas com aspectos
praticos, utilizando diferentes tipos de registros e
linguagens (graficos, tabelas, esquemas, além de
texto escrito na lingua materna e outras linguagens
para descrever algoritmos, como fluxograma e
dados).

. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem
principios éticos.

. Interagir com seus pares de forma cooperativa,
oportunizando o planejamento e desenvolvimento de
pesquisas para buscar possiveis solugbes de
problemas, de modo a identificar aspectos
consensuais ou nao na discussdo de uma
determinada questio, respeitando o modo de pensar
dos colegas e aprendendo com eles.

Estas competéncias e os temas apresentados a seguir
ndo esgotam a experiéncia matematica que os
professores e alunos desenvolvem no espacgo escolar.
As competéncias aqui listadas, tem o objetivo de
construir uma linha, uma possibilidade de desenvolver
pensamentos matematicos que articulem professor,
aluno e sociedade. Os temas, habilidades e
competéncias que listaremos a seguir, também
caminham na direcdo de se construir um inicio, uma
possibilidade de tematicas, que a principio podem
parecer fechadas, mas que, também, podem ir se




adaptando ao contexto de cada escola, professor e
alunos.

Metodologia

A matematica é uma linguagem e um importante
instrumento para a resolugcdo e compreensdo dos
problemas e necessidades sociais, conhecimentos estes
utilizados como instrumentos de relacdes de trabalho, na
politica, na economia, nas relacdes sociais e culturais.
Nesse sentido,

[...] o ensino de Matematica, assim como todo
ensino, contribui (ou nado) para as transformacodes
sociais ndo apenas através da socializagdo (em si
mesma) do conteudo matematico, mas também
através de uma dimenséao politica que é intrinseca a
essa socializagao. Trata-se da dimensdo politica
contida na propria relagdo entre o conteudo
matematico e a forma de sua transmissédo-
assimilacdo (DUARTE, 1987, p.78).

O conhecimento matematico proporciona habilidades
para que o aluno possa ter nocao de quantificar,
geometrizar, medir e organizar informacodes,
contribuindo para o desenvolvimento do conhecimento
cientifico, fazendo com que esse conhecimento se inter-
relacione com as demais areas do conhecimento.
Fazendo com que o aluno perceba a matematica como
uma linguagem de comunicagdo de ideias e permitam
modelar a realidade e interpreta-la. Dante (1998), afirma

“... embora t&o valorizada, a resolugéo de problemas
é um dos tépicos mais dificeis de serem trabalhados
na sala de aula. E muito comum os alunos saberem
efetuar os algoritmos e ndo conseguirem resolver um
problema que envolva um ou mais desses
algoritmos. Isso se deve a maneira com que o0s
problemas matematicos sdo trabalhados na sala de
aula e apresentados nos livros didaticos, muitas

vezes apenas como exercicios de fixagdo dos
conteudos trabalhados.”




O professor como mediador percebe que ensinar a
resolver problemas € uma tarefa bem mais dificil do que
ensinar apenas conceitos matematicos. Exige uma
construcdo de habilidades que precisam ser
cuidadosamente desenvolvidas pelo aluno juntamente
com a mediagao do professor, tendo a percepcao de ser
transmissor de conhecimento, historicamente
estruturado, para atuar também como orientador de
situagbes que levam os alunos a desenvolver e a gerir
suas proprias situagdes de aprendizagem.

Avancgar no desenvolvimento cientifico e tecnoldgico
proporcionando um pensamento matematico que envolve
a pratica com a teoria. Sendo recomendavel elaborar
situagdes significativas que desencadeiam a apropriagéo
do conhecimento em relagdo aos conceitos matematicos
e recursos tecnologicos. Tornando indispensavel o
processo de formacao integral dos alunos,
transformando os conceitos empiricos em conceitos
matematicos em nivel cientifico.

Os objetivos apresentados na proposta da rede

municipal de Timbé (p. 199) sao:

. desenvolver a habilidade de “fazer matematica”,
construindo conceitos e procedimentos,
formulando e resolvendo problemas, adquirindo
assim confianga em sua propria estratégia e na
sua capacidade para lidar com situagdes novas;

. pensar logicamente relacionando ideias,
instigagndo a  curiosidade, criatividade e
investigacdo, sendo capaz de elaborar planos e
estratégias para a solugao de problemas;

. integrar os varios eixos tematicos da matematica
entre si e com as outras areas do conhecimento;

. comunicar as ideias mateméaticas, de vérias
maneiras, argumentando, escrevendo e
representando, criando hipéteses de acordo com
situacdes problemas;

. interagir com os colegas, auxiliando-os e
aprendendo com eles, apresentando suas ideias
e respeitando o modo de pensar dos colegas,
formando assim, um ambiente propicio a
aprendizagem.




Contextualizar a matematica significa integrar e fazer
relagdes entre conteudos, fazendo com que haja sentido
no que se esta ensinando. Onde os conteudos séo
vistos como meio e nao fim da aprendizagem.

De acordo com RESOLUGCAO CEB N° 2, DE 7 DE
ABRIL DE 1998 que Institui as Diretrizes Curriculares
Nacionais para o Ensino Fundamental, disposto no Art.
9° §

1°, alinea “c” da Lei 9.131, de 25 de novembro de

1995:
Art. 3°. Sdo as seguintes as Diretrizes Curriculares
Nacionais para o Ensino Fundamental:
| - As escolas deverao estabelecer como norteadores
de suas agbes pedagogicas:

a) os principios éticos da autonomia, da
responsabilidade, da solidariedade e do respeito ao
bem comum;

b)os principios dos Direitos e Deveres da
Cidadania, do exercicio da criticidade e do respeito a
ordem democrética;

c) os principios estéticos da sensibilidade, da
criatividade e da diversidade de manifestacbes
artisticas e culturais.

Assim, as relagdes entre conhecimento, linguagem e
afeto, os professores podem integrar aspectos do
comportamento humano, discutindo-os e comparando-os
numa atitude critica, construtiva e solidaria, trazendo
uma perspectiva de diversidade cultural.

Avaliacao

E importante considerar a funcdo de subsidiar a
avaliagdo para o processo de ensino e aprendizagem.
Assim, cabe tanto aos professores quanto aos alunos
avaliarem a efetivagao, ou nao, da aprendizagem. Os
estudantes precisam ser instigados pelo(a) professor(a)
a refletir sobre seus erros e acertos, compreender as
causas dos erros e buscar estratégias para chegar ao
objetivo proposto no planejamento, a fim de que se

tornem autbnomos nesse processo.




A autoavaliagdo, permite o desenvolvimento da

responsabilidade perante o desenvolvimento da situacéo
desencadeadora de aprendizagem, assim como o0
compromisso com o estudo, podendo ser verificado:

perceber e fazer a relacao: conteudo/ solucdo dos
problemas evidenciados;

redimensionar estratégias promovendo a
aprendizagem;

identificar pontos positivos e negativos, reavaliando
suas habilidades e competéncias redimensionando
suas agdes.

Nesse contexto, cabe ao professor avaliar se os

estudantes estdo preparados para avangar no processo
de abstracdo e de generalizagdo do sistema conceitual
em estudo e criar meios que possibilitem aos estudantes
avancarem no processo de:

De acordo com a proposta do Municipio de Timbod

(2008, p. 44) apresenta pontos relevantes ao avaliar,
sendo eles:

Processo de ensino aprendizagem, levando em conta
avancgos e dificuldades na trajetéria de construgao do
conhecimento;

Os conhecimentos desenvolvidos, o que aprendeu e
0 que esta aprendendo;

O wuso do raciocinio légico, a interpretacdo, a
criatividade e a bagagem histoérica.

Relacionamento coletivo;

Socializagcao do seu saber;

Habilidades desenvolvidas;

Planejamento do professor visando possiveis
mudangas.

Além disso, pensando nas competéncias ainda

podemos elencar como parte da avaliacao a:




Contribuir para solucionar problemas tomando como
base o conhecimento cientificos e tecnoldgicos;
Compreender das relagdes entre conceitos e
procedimentos (Aritmética, algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de outras areas de
conhecimento, desenvolvendo a autoestima.
Observar sistematica envolvendo aspectos
qualitativos e quantitativos presentes nas praticas
sociais e culturais, de modo a investigar, organizar,
representar e comunicar informacgdes relevantes.
Utilizar das tecnologias digitais disponiveis na busca
da solucio de problemas.

Compreender multiplos contextos, incluindo-se
situacbes praticas relacionadas com aspectos
praticos, utilizando diferentes tipos de registros e
linguagens (graficos, tabelas, esquemas, além de
texto escrito na lingua materna e outras linguagens
para descrever algoritmos, como fluxograma e
dados).

Desenvolver e/ou discutir de projetos que abordem
principios éticos.
Com esses critérios estabelecidos, podemos perceber

que o processo de avaliagao é decorrente de uma ampla
demanda de coleta de dados, tanto do professor como
do aluno.

Matriz das habilidades de Matematica
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TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS

Apresentacao

O sistema educacional brasileiro é desafiado a
considerar as diferencas regionais e as desigualdades
sociais. As acbes educativas no ambito escolar
orientam-se no sentido de favorecer a inclusao social
respeitando as especificidades de sua comunidade.

A proposta de educacao da rede municipal de ensino de
Timb6, em seu documento norteador, elaborado pelos
seus docentes, prevé a necessidade de "pensar a escola
e suas fungdes", tendo por referéncia os espacos sociais
e os tempos préprios de cada contexto.

A contribuicdo social da escola consiste em adequar-se
ao modelo flexivel e plural que atenda as diferencgas, ou
seja, definiu-se por um curriculo escolar com igualdade
de oportunidades, onde a organizagcdo da aula, da
escola e do profissional docente possa garantir o
tratamento das diferencas com cada aluno e sua
realidade. Espera-se que a escola esteja comprometida
com acdes educativas apropriadas a seu contexto e
desenvolvam competéncias cognitivas com o intuito de
promover a construgcdo do conhecimento.




Um aspecto importante a ser considerado nesta
realidade é a fungédo que a escola tem de incluir em seus
objetivos o uso dos recursos da area da informatica no
processo educativo. Estes geram novas formas de
competéncias que podem impulsionar este processo na
direcdo de uma efetiva inclusao digital voltada ao

contexto educacional.

...as instrumentacgdes eletrbnicas, se adequadamente
utilizadas em educagédo, poderdao se constituir em
ferramentas importantes capazes de colaborar para
a melhoria da qualidade do processo de
aprendizagem, estimulando a criagdo de novos
ambientes educacionais e de novas dinadmicas
sociais de aprendizagem, colaborando, assim, para o
surgimento de certos tipos de reflexbes mentais que
favorecem a imaginagdo, a intuicdo, a capacidade
decisoria, a criatividade, aspectos estes
fundamentais para a sobrevivéncia individual e
coletiva. (MORAES, 1997, p. 45)

“A literatura na area da Informatica Educacional
aponta para a possibilidade de gerar mudangas no
processo tradicional de educacdo. Promovendo uma
aprendizagem que estimule o aluno e o professor a
criarem novos mecanismos de construcdo do
conhecimento”. (Valente, 1993, p. 54) Quando o
educando é estimulado a utilizar suas competéncias
investigativas e/ou criativas, minimiza-se o processo de
reproducao dos conteudos vistos em sala, favorecendo a
aprendizagem sustentavel. (TAJRA, 1998)

O desafio de remeter uma responsabilidade direta a
educacao basica, como responsavel na inclusao digital e
na coordenagdo do processo de atualizagao tecnolégica
no fazer educativo, aponta para a necessidade da
criacdo de um espacgo especifico na grade curricular
para a insercdo de uma disciplina que atende a esta
nova frente de aprendizagem. A esta nova disciplina, em
concordancia com os objetivos a que se propde, sera
atribuido o nome de Informatica Educacional.




A Informatica Educacional fundamentada em métodos
pedagdgicos, tem como objetivo geral facilitar as agdes
da escola na direcédo da inclusdo digital e aprimoramento
do processo de aprendizagem de todas as disciplinas
curriculares.

A escola tem, entre seus objetivos, a responsabilidade
promover a emancipacgao social e cultural, através da
geracao de novos conhecimentos respaldados em outros
ja consolidados. A dinamicidade deste processo exige
uma constante atencdo da comunidade escolar frente ao
‘novo’. Este deve ser incorporado e planejado se, e
somente se, fizer sentido frente aos objetivos
educacionais. Em particular, a inclusdo de tecnologias
na escola nao pode ser movida por apelos sociais
baseados em modelos ndo pedagégicos. E necessario
preservar a integridade da escola e promover o processo
de inclusdo alicercado em modelos coerentes com a
proposta de uma educacgédo de qualidade.

As tecnologias computacionais facilitam a aproximacéao
de todas as disciplinas em modos de operagdo que
proporcionam um avango na construcado de um
conhecimento autébnomo. Destacam-se, nesta énfase, os
softwares que possuem potencial de alavancar a
compreensdo e construcido de conceitos. No caso das
disciplinas curriculares, o processo de aprendizagem
ganha um aliado significativo com o uso de softwares,
na medida em que seus conteudos podem ser
explorados numa dimensao mais criativa e funcional.

Para atingir estes objetivos, torna-se fundamental que
os gestores tenham, ndo s6 a intencionalidade, mas o
comprometimento de apoiar as a¢des de educadores
que assumem a titularidade da disciplina Informatica
Educacional. Este profissional, de preferéncia com




formagcdo em areas das licenciaturas, deve manter-se
engajado nos objetivos do Projeto Politico Pedagdgico
escolar, desenvolver atividades que consolidam os
objetivos da disciplina e utilizar de modo apropriado os
recursos da informatica na promocdo da reflexao,
construcao e criagéo.

Uma disciplina, quando inserida no curriculo escolar,
deve atender a objetivos bem claros e ser relevante para
a formacdo do cidaddo, consciente de seu papel na
sociedade. Visualizando dessa forma, segundo Sette et
al (1995), o curriculo expressa o acumulo de
conhecimentos adquiridos ao longo da historia da
humanidade e que tem sua dinamicidade proépria dada
as mudancas que ocorrem dia-a-dia no ambiente fisico e
socio - cultural. Assim o curriculo deve ser mutante,
tanto quanto o conhecimento humano.

A informatica educacional como disciplina inserida
no curriculo, ndo foge as regras. E uma nova area do
conhecimento. Faz parte do cotidiano da sociedade, e
cada vez se prioriza mais, o seu conhecimento basico,
principalmente dentro do &mbito escolar. A informatica é
um parceiro importante no esforco para melhorar o
padréo de qualidade do ensino.

Resgate histoérico

O avancgo das tecnologias computacionais, em todos
os setores da sociedade, impulsionou a necessidade de
organizar a inclusdo desta area do conhecimento no
ensino fundamental e médio. Este movimento teve seu
inicio oficializado pelo MEC durante o | Seminario
Nacional de Informatica na Educacao, promovido pelo
MEC/SEI/CNPq, ocorrido na Universidade de Brasilia,
em agosto de 1981.




ApOs varios outros seminarios, criacdes de secretarias
e comités especificos ao tema, em 1997 o MEC criou o
Programa Nacional de Informatica na Educacdo -
Prolnfo (Portaria MEC n° 522, 09/04/97), com o objetivo
principal de promover o uso pedagdgico da informatica
na rede publica de ensino fundamental e médio. Este
documento norteou as acdes das Secretarias Estaduais
e Municipais de Educacdo, com autonomia para
organizar suas estratégias e implementacao efetiva da
disciplina Informatica Educacional, de acordo com o
contexto social em que estao inseridos.

As diretrizes basicas do Proinfo estdo estruturadas
em quatro objetivos:

. melhorar a qualidade do processo de ensino
aprendizagem;

. possibilitar a criagdo de uma nova ecologia cognitiva
nos ambientes escolares mediante incorporacgao
adequada das novas tecnologias da informacao pelas
escolas.

. propiciar uma educacao voltada para o]
desenvolvimento cientifico e tecnolégico;

. educar para uma cidadania global numa sociedade
tecnologicamente desenvolvida.

Os objetivos, em sintese, apontam para a necessidade
de oportunizar a todos o acesso as inovacgdes
tecnolégicas, construir novas competéncias na produgao
do conhecimento e aproximar o fazer educativo da
realidade social.

O desenvolvimento da industria eletrénica e das
telecomunicacdes sempre impulsionou novas formas de
organizagao da sociedade. Porém, os avangos no
desenvolvimento dos recursos da area da informética
estdo provocando alteragcdes muito mais rapidas nas




formas de trabalho, nas formas de comunicacdo e
acesso a informacgbes, assim como nos valores e
relagcdes sociais.

As diretrizes basicas do Prolnfo, apontam a
necessidade de rever-se os processos educativos como
propulsores da adaptacdo da sociedade diante da
influéncia do avango tecnolégico no modelo econémico
baseado no conhecimento. A exigéncia de novos
padrées de produtividade e competitividade em funcao
dos avancos tecnoldgicos, a visdo de que o
conhecimento ¢é a matéria-prima das economias
modernas e que a evolugdo tecnolégica vem afetando
nao apenas 0s processos produtivos, mas também as
formas organizacionais, as relagdes de trabalho e a
maneira como as pessoas constroem o conhecimento e
requerem um novo posicionamento da educacao.

Ao lado da necessidade de uma sélida formacao
basica, € preciso, também, desenvolver novos habitos
intelectuais de simbolizagcdo e formalizacdo do
conhecimento, de manejo de signos e representagéo,
além de preparar o individuo para uma nova gestao
social do conhecimento, apoiada num modelo digital
explorado de forma interativa. (MEC Prolnfo, 2001)

As Universidades e os centros de formacao de
professores tém a responsabilidade de aprimorarem
seus cursos de licenciatura tanto no aspecto pedagdgico
quanto tecnoldgico, de produzirem cursos de
aperfeicoamento, de produzirem mecanismos que
aproximem mais os professores da Universidade e
possibilite a eles um apoio pedagogico constante.

A sociedade sempre espera que seus cidaddos sejam
criticos, criadores, com desejo de desvendar o mundo,
de conhecer o0 novo, e responsaveis com o pessoal e o




coletivo. Neste contexto, a educacdo aparece como
principal impulsionadora da promog¢éo do individuo e do
desenvolvimento social.

A educacao sempre esta em foco quando se discutem
os problemas sociais. Educadores, politicos,
empresarios e a sociedade em geral apontam a
educacado como um fator na busca da igualdade social e
do desenvolvimento. Pesquisadores de diversas areas
preocupam-se em encontrar novos rumos que revelem
corretas atitudes de tornar a educacgédo ndo sé um ponto
tedrico das discussbes, mas uma efetiva pratica de
transformacgédo social. Estas mudancgas implicam em
abandonar a ideia de uma escola centrada
exclusivamente no professor para transformar-se em
uma escola onde sua filosofia esteja voltada para a
participacdo de todos no processo como parceiros da
construcdo de novos conhecimentos.

Perceber-se que esta havendo um compromisso mais
atuante de todos os envolvidos no processo educativo,
na busca da construgcdo de uma nova realidade que faca
com que as escolas estejam cada vez mais conscientes
de sua responsabilidade com a sociedade. A
comunidade escolar encontra-se cada vez mais
envolvida nas discussdes relativas ao ensino.

Os pais estdo sendo motivados pela escola, a
participarem do compromisso no processo educativo de
seus filhos. Os professores sentem-se mais agentes
transformadores do que simples reprodutores de
‘verdades’ e, estdo aceitando mais a interferéncia das
necessidades sociais para reverem suas atitudes frente
a aprendizagem. Os administradores escolares estao
percebendo que sua atividade ndo se restringe a
fiscalizacdo de atitudes ou a manutencdo da estrutura




fisica da escola, mas inclui, também, oportunizar e
coordenar a acao educativa através do dialogo
permanente e construtivo com a comunidade escolar. Os
alunos sdo estimulados a se conscientizarem de sua
responsabilidade no processo educativo. Os 6érgaos
publicos, que s&o os responsaveis pela coordenagao da
maior parte do processo educativo no Brasil, estio
mostrando-se mais abertos ao dialogo e interessados
em possibilitar melhores condigbes para que a
comunidade escolar exerca suas atividades.

Para atingirem plenamente esta dimens&o educativa,
os professores necessitam libertar-se do confinamento
em suas escolas e ter novas perspectivas de sua
pratica, através da atualizacdo de conhecimentos
especificos em sua area de atuacao, do
compartilhamento de informacdes, da redugido no tempo
de adaptacdo as constantes mudancas de paradigmas
sociais e do conhecimento das evolugdes tecnolégicas.
As condi¢cdes para que ocorra um efetivo processo de
renovagdo na educacdo cabe aos governantes e
gestores da educacao. Estes tém a responsabilidade de
criarem condi¢cdes de trabalho dignas, de priorizarem os
profissionais com formacao especifica em magistério
e/ou cursos de licenciatura, de possibilitarem aos
professores condicbes de acesso a cursos de
aperfeicoamento, de n&o permitirem um ndmero
excessivo de alunos em uma mesma sala de aula, de
manterem um diadlogo constante com os cursos de
formacdo de professores, de intermediarem a
aproximacao da comunidade aos professores e de
equiparem as escolas com recursos materiais que
possibilitem o acompanhamento constante da evolugcao
cientifica e tecnologica.




Em particular, o professor de Informatica Educacional
deve estar consciente de sua importancia na
contribuicdo desta transformacgdo, procurando novos
conhecimentos que lhe permitam veicular sua pratica
com a pratica social. Isto exige um profissional critico e
consciente de que os conteudos especificos de sua
disciplina possuem finalidades sociais mais amplas do
que a simples retencdo de conceitos por parte dos
alunos.

Os professores tém uma responsabilidade social muito
grande na tomada de decisdes, pois estas podem
influenciar muito no desenvolvimento da sociedade. A
intensa convivéncia com os alunos e a responsabilidade
educativa que o professor tem, torna-o um poélo de
referéncia para toda a sociedade. A construgao evolutiva
deste patamar fez do professor o principal alvo como
agente de mudancas. Porém, nem sempre se preocupou
em oportunizar a ele a participagdo na construgéo de
NOVOS rumos.

A iniciativa da Secretaria de Educacado de Timb6 em
construir o processo junto com os docentes, mostrou um
espirito inovador e competéncia em organizar
estratégias para que o processo de gestao,
anteriormente descrito, fosse efetivado nas escolas sob
sua geréncia. Este processo culminou com a
implementagao efetiva da disciplina Informatica
Educacional em todas as unidades escolares, subsidiada
por equipamentos especificos e educadores
qualificados.

Em 2019, continuando o processo de aprimoramento
no uso das tecnologias, verifica-se a necessidade de
ampliar o curriculo tendo como referencial em esséncia
a BNCC (Base Nacional Comum Curricular) e o curriculo




de referéncia em Tecnologia e Computacao
desenvolvido pelo CIEB (Centro de Inovacido para
Educacao Brasileira).

Ha de se considerar, que a cultura digital tem
promovido mudangas sociais significativas nas
sociedades contemporaneas. Em decorréncia do avancgo
e da multiplicacao das tecnologias de informacédo e
comunicacao e do crescente acesso a elas pela maior
disponibilidade de computadores, smartphones, tablets e
afins, os estudantes estdo dinamicamente inseridos
nessa cultura, ndo somente como consumidores. Os
jovens tém-se engajado cada vez mais como
protagonistas da cultura digital, envolvendo-se
diretamente em novas formas de interagao multimidiatica
e multimodal e de atuagdo social em rede, que se
realizam de modo cada vez mais agil. Por sua vez, essa
cultura também apresenta forte apelo emocional e induz
ao imediatismo de respostas e a efemeridade das
informacgdes, privilegiando analises superficiais e o uso
de imagens e formas de expressao mais sintéticas,
diferentes dos modos de dizer e argumentar
caracteristicas da vida escolar.

Todo esse quadro impde a escola desafios ao
cumprimento do seu papel em relacdo a formacao das
novas geracdes. E importante que a instituicdo escolar
preserve seu compromisso de estimular a reflexdo e a
analise aprofundada e contribua para o]
desenvolvimento, no estudante, de uma atitude critica
em relagdo ao conteudo e a multiplicidade de ofertas
midiaticas e digitais. Contudo, também é imprescindivel
que a escola compreenda e incorpore mais as novas
linguagens e seus modos de funcionamento,
desvendando possibilidades de comunicacao (e também




de manipulacdo), e que eduque para usos mais
democraticos das tecnologias e para uma participagcao
mais consciente na cultura digital. Ao aproveitar o
potencial de comunicagado do universo digital, a escola
pode instituir novos modos de promover a
aprendizagem, a interagcdo e o compartiihamento de
significados entre professores e estudantes. (Texto da
BNCC pg. 61).

Metodologia

Neste componente o trabalho desenvolvido nos
processos de ensino e aprendizagem esta voltado a
compreender a area da computacdao como hardware,
software, internet e sistemas operacionais, para tanto
considera-se fundamental:

. Interpretar as informacdes recebidas, com o
reconhecimento de diferentes tipos de midias
envolvidas.

. Saber aplicar, descrever, explicar e modelar o
universo e seus processos complexos a partir do
pensamento computacional.

. Desenvolver e elaborar trabalhos criativos no campo
tecnolégico podendo processar através de
tecnologias diversas nesse sentido fazendo a
desconstrucdo, a analise e a construcdo de uma
nova tecnologia.

Como indicadores principais, temos o desenvolvimento
de exercicios praticos com o uso de softwares
relacionados aos conteudos. Participacdo em projetos
interdisciplinares através da orientagcdo e o uso dos
recursos das tecnologias educacionais para desenvolver
o trabalho proposto. Utilizacdo da internet para auxiliar




na busca de novas informacdes bem como utilizagdo da
computagdo em nuvem. Distinguir informacdes
verdadeiras e falsas incentivando a busca apropriada
nas atividades de coleta, transferéncia, guarda e uso de
dados, considerando suas fontes. nessa diregcao, pres-
supde-se:

1.Exercitar a decomposicdo, por meio da quebra de
atividades rotineiras em diversos passos ou
instrucbes, através de algoritmos simples em
portugués estruturado.

2.ldentificar semelhancas e diferencas em situacdes
que se repetem e aplicar iteragdo em um conjunto de
passos ou instrucdes.

Tais encaminhamentos metodolégicos sustentam a
perspectiva pedagodgica que orienta o0 componente
curricular Tecnologias Educacionais em suas diferentes
dimensdes: a) Tecnologia Digital; b) Cultura Digital; c)
Pensamento Computacional; e, d) Tecnologia Criativa.

Avaliacao

Avaliar representa um processo de retomada dos
valores propostos no planejamento das atividades e no
conjunto de intencdes desejadas. Isto implica em uma
constante analise critica dos meios utilizados para a
comprovagao da conquista, ou n&do, dos objetivos
propostos.

Na Informatica Educacional, pretende-se atender ao
Projeto Politico Pedagoégico da escola e os objetivos da
disciplina, construindo um processo de avaliacdo que
preserve as caracteristicas de cada atividade,
preservando suas especificidades.




Os instrumentos que serdo utilizados na avaliagao
serdao dinadmicos e especificos a cada conteudo,
preservando-se critérios que demonstrem o]
desenvolvimento das habilidades cognitivas.

Como mecanismos basicos para o processo de
avaliacdo serdo utilizados: provas tedrico/praticas
individuais e trabalhos individuais e em grupo. Outras
atividades complementares serao realizadas, conforme
se adaptarem a proposta pedagogica da disciplina e/ou
da escola. Entre estas, pode-se citar a participagcdo em
projetos interdisciplinares e interescolares.

Em todas as atividades serdo avaliados o dominio do

conteudo, a participacao, o] interesse, a
responsabilidade e o envolvimento do aluno em todo o
processo.

Os softwares utilizados no desenvolvimento de
atividades especificas e/ou motivado por projetos
interdisciplinares, servirdo de apoio ao desenvolvimento
de conceitos e consolidacdo dos objetivos propostos na
disciplina.

Através de revisdes de conteudo, pretende-se corrigir
falhnas no processo e motivar o aluno a desenvolver
aptiddes cognitivas que enriquegcam suas
potencialidades. [Espera-se que estas se constituam
meios de promogao da autonomia de motivagédo e busca
do conhecimento.
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